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Introduktion

Or tvatusen ar sedan korstistes en snickare fran Galileen. Detta skulle fa en enorm
For tvat dan korsfist kare frin Galil Detta skulle f3
paverkan pa virlden - men inte 4n. An si linge 4r det bara hans nirmaste som sorjer.

Och graven har dnnu inte 6ppnats.

Det hir ir ett teologiskt drama om tro, hopp och kirlek dir vi fir f6lja Jesus och hans

nirmaste bundsférvanter.

Med det hir scenariot vill vi iscensitta och utforska de hindelser som har kommit att
prigla hela var visterlindska kultur - de dagar som leder upp till Jesus d6d pa korset.
Vir avsikt dr inte att detta ska vara en historisk dterskapelse, eller en bokstavstrogen
bibeltolkning. I stillet vill vi limna utrymme till varje grupp som spelar detta spel att

nirma sig berittelsen pa sitt eget sitt.

Tre nyckelord f6r detta scenario 4r tro, hopp och kirlek - och viar avsikt 4r att dessa ska
genomsyra berittelsen. De teman vi vill utforska 4r upplevelser av tro och tvivel, samt

relationerna mellan rollerna.



Att lisa det har manuset

Det hir dokumentet 4r i forsta hand avsett for den som 6nskar spelleda Gospel. For att

delta i Gospel som spelare behover du inte lisa igenom det hir materialet.

Om du ska spelleda Gospel foreslar vi att du gir igenom denna text i sin helhet innan

du leder spelet.
Vissa sektioner dr skrivna i kursiv stil, dessa dr avsedda att lisas hogt for spelarna. Du
behover inte lisa dem ord f6r ord, men texten finns dir for att leda spelarna genom

spelets olika delar.

Det hir manuset dr indelat i f6ljande delar:

Introduktion 2
Actt lisa det hir manuset 3
Rekvisita och forberedelser 4
Tidsschema 5
Workshop 5
Spelet 10
Tack ill 16
Roller 17



Rekvisita och forberedelser

Det gar att spela Gospel var som helst dir du och dina spelare fir plats.
Du behéver ocksi se till att du har tillging till f6ljande rekvisita innan speletls

[J Hégtalare for att spela musik
[J Stolar

[J Ett timglas 4 ca. 2 min (eller annat sitt att mita tiden)
[J En fotbalja

[J En handduk

J Brod

[J Vin (avalkoholiserat)

[J Plastmuggar

[J Vattenkaraff

[J Storre spikar, tvd per spelare

[J En kortlek med vanliga spelkort

[J Vatservetter

Hir dr nagra bra saker att tinka pd innan spelet bérjar:
[J Klipp isir rollerna (se sid. 17)

[J Setill att du kan spela musik, till exempel fran din mobiltelefon

Du behover ocksa forbereda olika saker infor vissa av scenerna. Se mer detaljer under
respektive scen:
[J Till Intget i Jerusalem: Forbered genom att stilla fram vatten och samma antal
muggar som antal spelare
[J Till Sista maltiden 1: Hill upp lagom varmt vatten i baljan, ta fram handduken
och se till att det finns vitservetter till Jesus-spelaren till att tvitta hinderna
efter scenen

[J Till Sista maltiden 2: Férbered vin, bréd och muggar att stilla fram

' Pa Stockholms Scenariofestival 2024 kommer Johan Dahlberg och Sofia Stenler se till att detta finns
tillgingligt.



Tidsschema

Foljande 4r en uppskattning av hur ling tid respektive del av spelet tar. Beroende
pa vilken tid du har till ditt forfogande kan du anpassa detta. Detaljer om

respektive del fljer i manusets senare delar.

Workshop (~45 min)
Spelet (~2h)
Debrief (~15 min)

Workshop
Bakgrund till spelet

Beritta for spelarna om bakgrunden till spelet:

For tvdtusen dr sedan korsfistes en snickare frin Galileen. Detta skulle fi en
enorm paverkan pa virlden - men inte én. An sd linge ér det bara bans

ndirmaste som sorjer. Och graven har dnnu inte dppnats.

Det hir dir ett teologiskt drama om tro, hopp och kéirlek déir vi far folja Jesus och

hans ndrmaste bundsforvanter.

Med det hir scenariot vill vi iscenséitta och utforska de hindelser som har
kommit att prigla bela var véisterlindska kultur - de dagar som leder upp till
Jesus did pd korset. Vir avsikt dr inte att detta ska vara en bistorisk dterskapelse,
eller en bokstavstrogen bibeltolkning. I stillet vill vi ldmna utrymme till varje
grupp som spelar detta spel att ndrma sig bevittelsen pd sitt eget sitt.

Tre nyckelord for detta scenario dr tro, hopp och kérlek - och vdr avsikt dr att dessa
ska genomsyra berittelsen. De teman vi vill utforska dr upplevelser av tro och

tvivel, samt relationerna mellan rollerna.

Det hir spelet fokuserar inte pd de historiska/bibliska detaljerna. Det som alla spelare

behover kinna till f6r att spela 4r foljande:



Jesus var en judisk snickare som bade ett antal foljeslagare, predikade bland
annat tro, hopp och kdrlek. Han stotte sig med etablissemanget. Han blev korsfist
pd fredagen och enligt den kristna berittelsen upptiicktes pa sondag morgon att
graven var tom och att Jesus var uppstanden. Detta dr grunden i den kristna

berittelsen.

N7 har rest till Jerusalem och det stora templet for att fira den judiska pdsken,
pesach (ni behover inte minnas det ordet!). Inom judendomen firas pdsken till
minne av israeliternas uttdg ur Egypten dér de bade ballits fangna av den
egyptiske faraon. Ordet "pesach” betyder "att ga forbi” och syftar pa att
dodséingeln gick forbi de bus vars dorrar mdlats med blod frin ett slaktat lamm,
genom blodmarkeringen kunde dirmed de judiska gossebarnen Gverleva. Anda
fram till templets fall slaktade man lamm i Jerusalems tempel och dessa dts
under en nattlig maltid. Festen kallas ocksd “det osyrade bridets hogtid” eftersom
man vid flykten fran Egypten inte hann ldta brodet jisa.

N1 bebover inte komma ihdg detaljer, men detta dr bakgrunden till era rollers

resa till Jerusalem.

Det hir scenariot handlar inte om ndgon historisk dterskapning, ni behover inte
fundera pd vad som dr historiskt korrekt beteende i de olika scenerna osv. Ni
behover inte heller kinna att ni mdste gorva som det stdr i Bibeln. Det har lajvet
dr er bevdittelse om vad som hénde och utspelar sig mdnga dr innan texterna i
Nya testamentet skrevs ner, e. Det kommer forekomma bibelcitat, ¢ roller och
infor scenerna, men ni behover inte siga de replikerna om ni inte vill. Det dr
tinkt som stimningsséttare, ta med det som kinns meningsfullt och och gor vad

ni vill med dem.



Uppligg for scenariot

Forklara hur tidsschemat for spelet ser ut (se “Tidsschema”). Om det finns ndgra andra
praktiska saker, till exempel nir det kommer att vara en toapaus, beritta det for

spelarna.
Forklara uppligger for spelet:

Under spelet kommer vi vixla mellan monologscener och vanliga scener. Under
monologscenerna far alla roller utom Jesus en mojlighet att halla en kort monolog
pd ett dmne som kommer att forklaras infor varje scen. Monologerna utgdr frin
rollens perspektiv, inte frin dig som spelare, och tar ofta avstamp i kédnslan frin

scenen innan.

Vi kommer anvinda timglaset for att markera vem som ska tala. En borjar, och
skickar sen vidare i gruppen. Timglaset mdter upp 2 minuter. Du mdste inte
hélla pd i 2 minuter men det fir inte vara sa mycket lingre. Om du far ett

halvfullt timglas, vind nér det blir tomt och prata en stund till.

1 de vanliga scenerna spelar alla fritt med alla, i de flesta fall fritt i hela
rummet. Infor varje scen kommer ni fa en kort regi-instruktion om vad den
scenen har for tema - var och under vilka omstindigheter den kommer utspela
sig. Innan scenen borjar kommer ni att fd hora ett citat ur bibeln som relaterar

till den kommande scenen.

Tiink pd att allt spel i de vanliga scenerna inte mdste ske i belgrupp - utan ni kan

gd undan tvd-och-tvd eller i mindre grupper om ni tycker att det passar.

Slutet av varje scen signaleras genom att ljuset sanks. Dd kan ni samla er, sitta

er om ni vill, och vinta pd att monologscenen borjar.

Vissa av scenerna kommer ba en lite annorlunda struktur, och ni kommer fi

tydliga instruktioner for vad som géller dd.



Som generell sakerbetsmekanism for spelet anvander vi “off”. Till exempel om det
dr ndgot du inte vill, sig “Off: Jag vill inte/Slipp min arm/Knuffas inte/etc.” och

fortsditt sen scenen i en annan riktning.

Foljande kan vara bra att kdnna till, sd att du kan fundera pa om du kinner
dig bekvim med detta eller vill avstd. I en av scenerna kommer den som spelar
Jesus tvdtta allas fotter, och i en annan kommer det serveras brod och
(avalkoboliserat) vin. Ar det ndgon spelare som inte vill fi fotterna tvéittade, eller
inte vill eller kan dta/dricka, ség lagt “off, nej, jag vill inte.” och spela vidare som
att rollen deltog. Om du inte kinner dig bekvim med detta, fir du girna siga

till redan nu. Men det gar siklart ocksd bra att séga till senare.

Om det dr din roll (och inte du som spelare) som inte vill fi fotterna tvittade

eller dta/dricka, gor en storre sak av det, sd det dr rydligt.

Oppna upp for frigor.

Uppvirmning: Flamingo och pingvin2

I denna lek dr deltagarna antingen pingviner eller flamingos. Leken slutar nir alla

pingviner har blivit omvandlade till flamingos.

En pingvin tar sm4, snabba steg med armarna titt utefter sidorna. En flamingo tar
linga, lingsamma steg med ena handen utstrickt framfor sig. Alla borjar som pingviner
utom en som ir flamingo. Flamingon jagar sedan pingvinerna med lingsamma steg
medan pingvinerna férs6ker komma undan. Nir flamingon nér fram till en pingvin si
tar den med sin utstrickta hand pa hjissan pa en pingvinen och suger pé sa sitt ut
pingvinens hjirna sa att denne ocksa blir en flamingo (gor girna ett surplande ljud till
detta). Bada fortsitter sedan jakten pd pingvinerna tills det inte finns nigra pingviner

kvar, bara flamingos. Da ir leken slut.

2 Anpassat frin:

https://workshophandbook.wordpress.com/2012/02/18/penguins-and-flamingos/


https://workshophandbook.wordpress.com/2012/02/18/penguins-and-flamingos/

Rollskapande

Val av roller

Placera de utklippta rollerna (se sid. 17) pa ett bord, och lit spelarna fritt vilja roller.
Nigon maste spela rollen som Jesus och vi rekommenderar att ocksa Judas ir spelad.

Utover detta ir valet fritt.
Nir spelarna valt roller, be dem att presentera rollerna kort f6r varandra.

Ovning: Trust walk®

Be spelarna att dela upp sig tvd och tvi. En blundar, och den andre leder runt den
blundande i rummet. Byt i paret efter en stund. Efter ytterligare en stund byter ni par

och gbr 6vningen igen. Spela girna nagon lagmild musik under tiden.

Ovning: Skapa minnen

Be spelarna att ga ihop tvd och tva eller tre och tre. I grupperna ska de skapa en kort
scen dir rollerna interagerar med varandra. Det kan med fordel vara en
vardagssituation, till exempel: Judas och Petrus fiskar tillsammans och talar om livet.
Scenen ska vara kort, till exempel 2 minuter uppmatt av timglasen. Ge spelarna nagra

minuter att prata ihop sig om scenen och be dem sen att spela upp den for resten av

gruppen.

* Anpassat fran: https://workshophandbook.wordpress.com/2012/04/14/thrust/


https://workshophandbook.wordpress.com/2012/04/14/thrust/

Spelet

Lajvet innehaller sju monologscener som varvas med sex vanliga scener. Efter lajvet
hiller spelledaren i en kort epilog och debrief. Allt detta listas i detalj nedan.

I varje scen nedan finns en kursiv text med instruktioner du ska ge till spelarna under
scenen. For vissa av scenerna finns det ocksa instruktioner om musik som du kan spela
under scenen. For vissa scener finns det dven férberedelser, saker att stilla i ordning

infor scenen.

Monologscenerna borjar du genom att be spelarna samlas i en cirkel, lisa den kursiva
texten f6r dem och ge den forsta spelaren timglaset. Scenen ir slut nir alla har gjort sin

monolog. Jesus ir aldrig med i monologscenerna.

I varje vanlig scen finns ocksa ett (eller tvd) bibelcitat som du ska lisa hogt for spelarna
infor scenen. Du avslutar de hir scenerna genom att dra ner ljuset i lokalen nir du
kinner att scenen spelat ut sin ging, efter ungefir den tid som stir markerat for vardera

scen.

Ett tips dr att medan en scen pagir titta pa nista scen for att se om det 4r nagra

forberedelser som du som spelledare kan gora i vintan pa att nista scen borjar.

Monolog 1 (10 min)

Musik: Dream 0 (till break of day) - piano version, Max Richter
(https://open.spotity.com/track/STUOARIQzL R rOexy27jFo4?si=562ad8t003e¢a437f)

Vissa av er har vandrat med Jesus i tre dr, vissa har anslutit mer nyligen. Vad dr det som
drar just dig till honom, vad hoppas du att Jesus ska vara? Vad vécker han for kinslor hos
dig? Vad tror du om det bhan siger?

Temat for den hdr monologen dr: Vem dr du, varfor foljer du Jesus?
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https://open.spotify.com/track/5rUOARIQzLRr0exy27jFo4?si=562ad8f003ea437f

Intaget i Jerusalem (10 min)

Tema: Hopp

Forberedelse: Still fram vatten och samma antal muggar som antal spelare

Detta dr sista rasten innan ni ndr Jerusalem. Ni har satt er i skuggan for att dricka
vatten, prata om vad som varit, vad ni forvintar er ska ske ndr ni kommer fram till

Jerusalem och under pdsken.
Temat for denna scen dr hopp.

Lukas 19:37 — Dd han ndrmade sig staden och var pd véig ner frin Olivberget borjade
hela skaran av lirjungar i sin glidje ljudligt prisa Gud for alla de underverk de bade
sett: » Valsignad dr han som kommer, konungen, i Herrens namn. Fred i himlen och dra
¢ hojden.« Ndgra fariseer i folkmassan sade da till honom: » Mdstare, sdg dt dina
larjungar att sluta.« Han svarade: »Jag séger er att om de tiger kommer stenarna att

ropa.«

Monolog 2 (10 min)

Vad kénner du for de hir ménniskorna i den stunden, just déir utanfor Jerusalem

murare

Manglarna i templet (2-4 min)

Tema: Rittmitig vrede

Forberedelser: Still upp plastmuggar (att sld sénder) pa olika ytor. Om maijligt, ta
fram fler saker man kan vilta ner utan att de gir sonder.

Musik: Bomb track - Rage against the machine
(https://open.spotity.com/track/2rBHnIxbhkMGLpgmsNX 91 M?si=065¢2033e6at4f
01)

Ni kommer fram till templet och ser att templet dr fullt av forsiljare, de bar gjort en
handelsplats av det heliga templet.

11


https://open.spotify.com/track/2rBHnIxbhkMGLpqmsNX91M?si=065e2033e6af4f01
https://open.spotify.com/track/2rBHnIxbhkMGLpqmsNX91M?si=065e2033e6af4f01

Temat for den bér scenen dr den rittmdtiga vreden. Lit den fylla er. De bar forstort det
heligaste av beliga, och ni kan dndra det! Viilt allt! Mosh-pit, kasta och knyckla

pappmuggar. Skrik och birja. Fira tillsammans att ni rensat templet fran mdnglarna.

Det kommer att vara musik under scenen, ndr musiken dr slut ir scenen slut. Musiken dr

ca 4 minuter, sd roj loss!

Matteus 21:12 - Jesus gick till templet och drev ut alla som sdlde och kopte déir. Han vilte
omkull borden for dem som vixlade pengar och stolarna for dem som silde duvor, och
han sade till dem: Det stir skrivet: Mitt bus skall kallas ett bonens bus. Men ni gor det

till ett rovarndste.

Monolog 3 (10 min)

Titta pd varandra och ldt kdnslan av er gemensamma styrka fylla er. Hall en monolog

om vad ni kunde utritta, vilken skillnad ni kunde gora tillsammans.

Sista méltiden 1 (15 min)

Tema: Kirlek och gemenskap
Forberedelser: Se till att ha ljummet vatten i en balja, och en handduk redo. Minst en

stol, men girna en for varje lirjunge.

Roj undan, duka och stall i ordning for festen, prata lite om livet och firandet. Nér allt
dr klart tvéittar Jesus fotterna pa var och en. Omsint och varsamt. Temat for den bir

scenen dr kdrlek och gemenskap.

Jobannes 13:4 — Han steg upp frin bordet, tog av sig manteln och band en handduk om
livet. Sedan héllde ban vatten i tvdttfater och borjade tvditta lirjungarnas fotter och
torka dem med handduken som han hade bundit om sig. Néir han kom till Simon Petrus
sade denne till honom: »Herre, skall du tvitta mina fotter!« Jesus svarade: »Vad jag gor
forstar du inte nu, men senare skall du fatta det.« Petrus sade: » Aldrig ndgonsin fir du
tvditta mina fotter!« Jesus sade till honom: » Om jag inte tvdttar dig har du ingen

gemenskap med mig. <
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Monolog 4 (10 min)

Std eller sitt er tvd och tvd, rygg mot rygg. Kinn ndrbeten och andetagen. Hall din
monolog om vad kdirlek och gemenskap var for dig bir, ¢ paskmdltiden.

Sista méltiden 2 (10 min)

Tema: tro, och att dlska minniskor forbehallslost

Forberedelser: Still fram brdd, vin, vatten, muggar och ev. servetter

At och drick tillsammans, skéink i vin och bryt brid tillsammans. Stamningen dr bdde

omsint och odesmdttad. Temat for den hér scenen dr tro och att dlska mdanniskor

frbebdllslist.

Text: Lukas 22:19 - Sedan tog ban ett brod, tackade Gud, brot det och gav dt dem och
sade: » Detta dr min kropp som blir offrad for er. Gor detta till minne av mig.« Efter
mdltiden tog ban pa samma séitt bigaren och sade: » Denna bigare dr det nya forbundet

genom mitt blod, som blir utgjutet for er.»

Jobannes 13:33 — Annu en kort tid Gr jag hos er, mina barn. Ni kommer att soka efter
mig, och jag sdger nu till er vad jag sade till judarna: Dit jag gdr kan ni inte komma. Ett
nytt bud ger jag er: att ni skall dlska varandra. Sd som jag bar dlskat er skall ocksd ni

dlska varandra. Alla skall forstd att ni dr mina lirjungar om ni visar varandra kirlek.

Monolog 5 (10 min)

Stdll eri en ring och hall varandra varandra i handen. Beritta om din tro, vad betyder

det nya forbundet for dig, vad dr det nya budet om kirleken for dig?

Getsemanes tridgard (5 min)

Tema: Tvivel
Musik: Devil is Fine, Zeal & Ardor
(https://open.spotity.com/track/2CaZCVH2779ABFcsHzUUGy?si=0de82e0ebfd24f

ae)

Forberedelse: Om Judas Iskariot inte spelas, utse en spelare som tillfilligt fir ta pa sig

rollen som Judas genom lottdragning: Ta ut ett svart kort ur kortleken och si minga
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https://open.spotify.com/track/2CaZCVH2Z79ABFcsHzUU6y?si=0de82e0ebfd24fae
https://open.spotify.com/track/2CaZCVH2Z79ABFcsHzUU6y?si=0de82e0ebfd24fae

r6da sd att det finns ett kort per spelare. Lotta bland spelarna - den som drar det svarta
kortet fir spela Judas i den hir scenen. Den som spelar Jesus ir inte med i

lottdragningen.

Alla lirjungar utom Judas ska i den hir scenen portrittera Jesus tvivel. Judas vintar
utanfor scenen. Scenen avslutas genom att du som spelledare signalerar till Judas att gi

in och spela en kort scen mot Jesus som avslutas med forrideriet.

Std upp. Det dr natt, alla bhar lagt sig att sova under olivtriden i lunden. Lirjungarna
sover, Jesus kdmpar med sina tvivel. I den hir scenen kommer alla som inte spelar Jesus,
eller Judas, att gestalta tvivlen som betsar Jesus denna natt. Er uppgift i den hir scenen dr

att angripa Jesus och ifrdgasdtta honom. Jesus fir svara och forsvara sig sd gott han kan.

Natten avslutas nar Judas Iskariot kommer in pd golvet. Jesus och Judas bar en kort scen

som avslutas med att Judas forrdder Jesus genom att ge honom en kyss pd kinden.
Temat for den bér scenen ar tvivel.

Matteus 26:36 - Sedan gick Jesus med dem till ett stille som heter Getsemane, och han
sade till dem: » Sitt kvar hér, medan jag gar dit bort och ber.« Han tog med sig Petrus
och Sebedaios bada soner. Sorg och dngslan kom jver honom, och han sade till dem.:

» Min sjal dr bedrovad dnda till dods. Stanna héir och vaka med mig.« Han gick lite
ldngre bort, kastade sig till marken och bad: » Fader, lit denna béigare ga forbi mig, om
det dr majligt. Men inte som jag vill, utan som du vill.« Han gick tillbaka till
lavjungarna och fann att de sov, och han sade till Petrus: » Ni orkade alltsd inte hilla er
vakna en enda timme med mig? Vaka, och be att ni inte utsitts for provning. Anden vill,

men kroppen dr svag. <

Monolog 6 (10 min)

I den hér monologen, beritta vad som skulle fi dig att forrdda eller forneka Jesus. Vad
skulle djdvulen fresta dig med for art fi dig att vilja en annan vig?
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Korstistelsen (10 min)

Tema: fortvivlan och fortrostan

Forberedelser: Plocka fram tvi spikarna per spelare

I den hir scenen kommer du att forst dela ut spikarna och sedan i tur och ordning
ligga handen pa varje spelares huvud for att ge dem ordet. Lat Jesus vara den som
pratar sist - i 6vrigt vilj den ordning du tror bli bra. Om de behéver, sufflera dem med

orden “herre, varfor har du 6vergivit mig.”

I den hér scenen kommer alla att uppleva korsfistelsen, och du kommer att gora det som
din roll dven om det bara ar Jesus som som faktiskt korsfists. Hall en spik i varje hand,
stdll dig med armarna utstrickta och blunda. Hall armarna utstrickta sd lange du
orkar, eller tills scenen dr slut. Jag kommer att ligga en hand pad ditt huvud, sig da
"Herre, varfor har du dvergivit mig?” och hdll en kort monolog utifrin din rolls
perspektiv om fortvivian, dvergivenbet, och brustna forboppningar. Sen satter du dig ner.
Om du inte kommer ihdg frasen “herre varfor bar du dvergivit mig” kan du viska till

mig sd sufflerar jag. Temat for den hér scenen dr fortvivian och fortrostan.

Matteus 27:42 - Andra har han bjalpt, sig sjalv kan ban inte bjalpa. Han dr Israels
kung, nu fir han stiga ner frin korset, sd skall vi tro pa honom. Han har satt sin lit till
Gud. Nu fir Gud viidda honom, om ban bryr sig om honom. Han har ju sagt att han dr

Guds son.«

Monolog 7 (10 min)

Forberedelser: Plocka fram kortleken. Nir scenen borjar, skicka runt den och lat

spelarna vilja ett rote eller svart kort.

Musik: Panoptikon Omnia Citra Mortem, Maria W Horn
(https://open.spotity.com/track/SAADoPkUGorR oPKDUrGbi9?si=723f7e1c117c4
3le)

Lit musiken fortsitta in i epilogen.

Nu dir det pdskdagens morgon och ni gdar mot graven. Ni vet dnnu inte vad som vintar,

dr graven tom eller dr kroppen av den dode Jesus kvar?
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https://open.spotify.com/track/5AADoPkUGorRoPKDUrGbi9?si=723f7e1c117c431e
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Jag kommer nu att skicka runt en kortlek, vilj ett svart eller ett rore kort. Ett rote kort
betyder att nér du kommer fram till graven dr den tom, svart betyder att kroppen dr

kvar. Vilj (utan att visa de andra) vad din roll ser nir ni kommer fram.

Monologen du baller ska bandla om vad de hir ménniskorna och den hér tiden betytt
fordig.

Epilog

Nu dir lajvet slut. Vi kommer ldta musiken spela. Ta en minut eller sa och nér du dr

redo, kom och sitt dig hir i civkeln. Néir musiken tystnar dr lajvet slut.

Nir alla samlats i cirkeln be spelarna att en och en visa vilket kort de valt.
En i taget: Visa upp kortet du valde. Du mdste inte motivera eller forsvara ditt val, men

du fir prata om det om du vill.

Debrief

Nir spelet 4r slut foreslar vi att du som spelledare gor en kortare strukturerad debrief.

Vi foreslir att du gor pa foljande sitt.

- Giettvarv runt i cirkeln och be spelarna beritta hur de kinner efter att spelet

ir avslutat.

Om du vill kan du gora fler rundor kring bordet med andra frigor innan du 6ppnar

upp for fria diskussioner.

Tack till

Alla de som hjilpt oss att speltesta scenariot - och till Sara Engstrom och Jon Back for

korrekturlisning av det hir manuskriptet.
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Roller

Jesus

Lukas 5:8 - Dd kastade sig Simon Petrus ner vid Jesu kndn och sade: “Lamna mig, berre,
jag dren syndare.” ty ban och de som var med honom greps av bivan ndr de sdg all fisken
de hade fangat. Likasd Jakob och Johannes, Sebedaios soner, som horde till samma fiskelag
som Simon. Men Jesus sade till Simon: “Var inte radd. Frin denna stund skall du finga
mdnniskor.” Dd rodde de i land, ldmnade allt och foljde honom.

Tema: Gud och minniskan

Du ir en snickare frin Galileen som samlade ett stort antal f6ljeslagare och vigade
utmana de styrandes syn pd vad tron 4r och kan vara. Du korsfistes under paskhogtiden
i Jerusalem och i kommande sekler ska du vara kind som Messias, Guds son. Den hir

rollen handlar om att utforska minniskan bakom Messias.

Instruktion: Du kommer inte att halla monologer under monologscenerna. Du
behover vara varsam sa att du inte tar alltfér mycket plats och tolkningsutrymme och
samtidigt vara den som lirjungarna f6ljer. Under scenen Sista mdltiden kommer du

tvitta de andras fotter, du behover vara bekvim med den nivin av intimitet.

Judas Iskariot
Matteus 26:14 - Dd gick en av de tolv, han som hette Judas Iskariot, till dverstepristerna
och sade: »Vad vill ni ge mig om jag utlimnar honom dt er« De riknade upp trettio

silvermynt dt honom.
Tema: Besvikelse, forrideri

Du ir den av Jesus lirjungar som i historien ska bli kind som den som f6rridde honom.
Men innan dess var du en av hans foljeslagare. Den hir rollen handlar om att utforska

vad som ledde dig fram till det forrideriet.

Instruktion: Du kommer behéva forrada Jesus i slutet av scenen i Getsemane.
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Petrus
Matteus 16:18 - Och jag sdger dig att du dr Petrus, Klippan, och pd den klippan skall jag
bygga min kyrka, och didsrikets portar skall aldrig fa makt dver den.

Tema: Trofasthet och svek

Du ir en fiskare frin Galileen som kom att f6lja en man du métte pé stranden. Du var
en av hans nirmaste, hans klippa, men ocksi den som férnekade honom den dag han

dog. Den hir rollen handlar om den konflikten.

Maria fran Magdala

Lukas 7:37 - Nu fanns det en kvinna i staden som var en synderska. Nér bon fick veta att
han ldg till bords i fariséns bus kom hon dit med en flaska balsam och stallde sig bakom
honom vid hans fotter och grit. Hon vétte hans fotter med sina tarar och torkade dem

med sitt har, och bon kysste hans fotter och smorde dem med sin balsam.
Tema: Synd och syndernas forlatelse

Du ir en kvinna som varit utstott och f6éraktad av samhillet, och som tagits emot och
titt en plats ibland Jesus f6ljeslagare. Den hir rollen handlar om vad forlatelse 4r och

vem som dr virdig den.

Marta

Lukas 10:40 - Men Marta tinkte pd allt hon hade att ordna med. Hon kom och stillde
sig framfor Jesus och sade: “Herre, bryr du dig inte om att min syster later mig ensam
ordna med allt? Sdg dt henne att hjdlpa till.” Herven svarade henne: » Marta, Marta,
du gor dig bekymmer och oroar dig for sd mycket.»

Tema: Vardag och helighet

Du ir en kvinna som tog emot en man fran Galileen i ditt och dina syskons hus och
valde sedan att f6lja honom. Du ser till det praktiska, och det som du upplever behover
goras hir och nu. Den hir rollen handlar om konflikten mellan férberedelse och
fortréstan, kan du slippa kraven pa att ordna allt och fortrosta pa att Herren kommer

se till de sina?
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Simon

Matteus 10: 22 - Ni skall bli hatade av alla for mitt namns skull. Men den som haller
ut till slutet skall bli riddad.

Tema: Rittmitig vrede och revolt

Du f6ljer snickaren frin Galileen och tilltalas av hoppet om f6rindring, om att folket
ska resa sig och att en ny tid 4r méjlig. Den hir rollen handlar om vad det hoppet gor

med en minniska, och vad som hinder om det bérjar vackla.

Tomas
Jobannes 20:24 - En av de tolv, Tomas, som kallades Tvillingen, hade inte varit med nar
Jesus kom. De andra lirjungarna sade nu till honom: » Vi har sett Herren<, men han

sade: » Om jag inte far se spikbdlen i hans bhinder och sticka fingret i spikhdlen och sticka

handen i hans sida tror jag det inte.«

Tema: Tro och tvivel

Du fdljer en snickare fran Galileen som talar om f6rindring och en ny tid. Vagar du tro
pd honom och allt de sidger om vem han 4r? Den hir rollen handlar om vilken grund

tron stdr pd.

Johannes

Jobannes 1:36 - Navr Jesus kom gdende sdg Jobannes [Déparen] pa honom och sade: » Ddir
dr Guds lamm.« De bdda lirjungarna horde vad han sade och foljde efter Jesus.

Tema: Nit och kirlek

Du var ursprungligen Johannes D&parens lirljunge men limnade honom f6r snickaren
fran Galileen. Du ska ga till historien som en av hans mest idlskade och plikttrogna

lirjungar, hur kommer det sig? Den hir rollen handlar om kirlek och plikt.

19



