Aniara

Ett lajv om manniskan i tid och rymd

Designat av Carolina Renman 2022
Larpscript skrivet av Carolina Renman 2023

Sang 18

Forsok till raddning genom tankeflykt
och overglidningar fran drom till drom
blev ofta var metod.

Med ena benet drankt i kanslosvall

det andra med sitt stéd i kanslodod

vi ofta stod.

Jag fragade mig sjalv men glomde svara.
Jag dromde mig ett liv men glémde vara.
Jag reste alltet runt men glomde fara —
ty jag satt fange hér i Aniara.

Harry Martinsson Aniara — en revy om mdnniskan i tid och rymd



Introduktion

Detta larpscript pa svenska ar ett komplement till det pa engelska, fér de spelledare som vill
arrangera lajvet pa svenska. Du kommer INTE hitta allt du behover for att arrangera lajvet
har, utan du MASTE ldsa den engelska varianten ocksd! Det som finns har ar det som
spelarna far reda pd, det vill saga lathund for workshop, dikterna som ska lasas, och handout

till spelarna (religioner och scener).



SL: Lathund for workshop

Lat alla satta sig i en cirkel. Las Sang 2.

Introduktion 10 min

Valkomna till Aniara — ett lajv om mdnniskan i tid och rymd. Designat av Carolina Renman. Presentera
dig sjalv.

Aniara ar ett lajv om:

e Ett rymdskepp som hamnar ur kurs och fortsatter ut i rymden

¢ Normala manniskor ombord pa rymdskeppet

e Forsoker att handskas med sin extrema situation, och misslyckas med att hantera den

e Hoppléshet over att aldrig kunna atervinda

e Fasitt liv, som man kanner till det, ryckt bort fran sig

e Tid - ar ut och ar in — och mérker — konstant natt — som bryter ner en. Vinterdepression!

e leda. Det finns inget att gora. Sokande efter religion for att ha nagot att gora, hitta nagon
form av mening

e Ofédriinderlig natt och oféranderlig rymd utanfor fonstren. Samtidigt vet ni att ni fardas med
oerhérd hastighet bort fran allting ni haller kart

Schema
1 h 15 min workshop
2,5 h lajv

Kort introduktion + bakgrund

25 min rollpersoner + vanskapsgrupper

25 min religioner

15 min info om hur lajvet ska spelas + toalettpaus

8 scener fran avfard fran jorden tills alla dér mer dn 10 ar senare. Tidshopp mellan scenerna.

Om Aniara

e Inspirerat av Harry Martinssons Aniara — en revy om mdnniskan i tid och rymd och filmen
Aniara fran 2019

e Inte sa avlagsen framtid

e Jorden inte langre beboelig pa grund av ménniskan. Inte viktigt varfor!

e Alla pa jorden ska flyttas till Mars for att 6verleva dar. Inte viktigt hur!

e Aniara ar ett av manga rymdskepp som transporterar flyktingar fran Jorden till Mars. 10 000
personer ombord. 8 500 passagerare, 1 500 personal. Ni kommer alla spela passagerare.
Flytten till Mars har pagatt i ett par ar och alla kdnner nagon som redan ar pa Mars

e Resan tar ca 3 veckor

e Kryssningsfartyg med restauranger, biografer, teatrar, shopping

o Alla ser fram emot 3 veckors semester innan det nya livet pa Mars borjar

e Aniara kommer ur kurs. Kan inte atervanda. Inte viktigt varfér! Mot Lyrans stjarnbild

¢ Ransoneringar av allt. Maten blir trakig. Ni kommer inte svalta. Finns inget att gora



e Lajvtid fran avfard fran jorden tills alla d6r mer an ett decennium senare

Lajvet handlar om:
¢ Normala manniskor i en extrem situation
e Hur de misslyckas med att hantera sin situation

Lajvet handlar inte om:
e Revolution eller uppror mot kaptenen och personalen ombord
¢ Ni kommer inte kunna prata med nagon av personalen under lajvet
¢ Reparera skeppet sa det kan vanda ater och darmed radda alla ombord
e Varaen hjilte
e Vinna lajvet

Fokus pa:
e Rollpersonerna
e Deras relationer
e Misdrirymden

Fragor?

Rollpersoner och vanskapsgrupper 25 min

e NORMALA manniskor med normala jobb

e Bestdm: namn, yrke, sak fran jorden ni kommer sakna allra mest (glass, regn, mala o.s.v.),
nagon ni kdnner som redan ar pa Mars

e Vanskapsgrupper om 4. Reser tillsammans, kdnner varandra sedan tidigare

Dela in er i grupper!
e Presentera era rollpersoner for varandra
e Bestdm hur ni kdnner varandra
e Kotta ut rollpersonerna och relationerna mellan dem

Religioner 25 min

e Ett sitt att “handskas” med livet pa Aniara ar att gad med i/grunda religioner

e Alla gar med i en religion forr eller senare. 3 religioner finns pa lajvet. Inspirerade av
religioner i boken och filmen

e Forbestiamt vad personer i religionerna tror pa. Ni far bestdmma vad de gor, hur ni vill
portrattera religionerna for att fa dem att funka for er

e Under lajvet kommer scen 6 (30 minuter) vara specifikt for religionerna. Spela gérna pa dem
annars ocksa, men tank pa att de uppstar under lajvets gang

e Delavanskapsgrupperna i tva, till tva olika religioner. Fordela er jamnt mellan religionerna!

Ljusets religion
Konstant moérker runtomkring gor att ljus blir gudomligt. Genom ritualer starks Ljuset och sprids
Overallt.



Angrarna
Manniskan forstérde Guds skapelse, och vi straffas for det. Vi maste be om forlatelse for att radda
och sjdlva och resten av manskligheten.

Livsreligionen (12+ spelare)
Omgivna av dod rymd éar vi de enda levande varelserna har. Vi maste njuta av allt som livet kan ge oss
har: ljud, berdring, och varandra.

Hur man spelar Aniara 15 min

Lajvets struktur

8 scener, 10 — 30 minuter langa. Kortare i borjan, langre och langre varefter lajvet fortsatter.
Sista scenen &r kort.

Fran avfard tills alla dor

Lajvet utspelar sig under en lang tidsperiod i rollpersonernas liv. Mer &r 10 ar

Tidshopp mellan scenerna. Inte bestamt hur langa tidshoppen &r. Kortare i bérjan, langre och
langre varefter lajvet fortsatter

Inte viktigt hur lang tid det gar innan alla dor, eller mellan scener. Vem raknar tiden i en
konstant natt?

Tidshoppen innebdar att ni maste avsluta scenerna innan nasta borjar. Ni har inte méjlighet
att fortsatta scenerna senare

Scener

Blackout

Laser text fran Aniara for att satta scenen/kanslan
Ljus upp. Ni lajvar

1 minut kvar dimmas ljusen. Spela klart scenen!
Blackout

Ny text for ndsta scen

Efter sista scenen kommer en sista dikt att |dsas upp. Sen slutar lajvet.

Bakgrundsmusik kommer spela hela tiden.

Schema for scener! Ge till dem som vill ha det. Spelarna behdver inte minnas scenerna. Dikten i
borjan av scenerna kommer handla om det scenen ar om. En del scener ar vaga med flit for att ge
spelarna frihet att ta lajvet i en riktning de tycker ar intressant.

Obs scen 6: dedikerad tid for religionerna, men ocksa for annat religiost spel. Prata med andra
manniskor, forsok fa era kompisar att inse att din religion har ratt. Inte bundna till spel bara i era
egna religioner.

Spelmekaniker
Langsam eskalering
Off-game

Fragor?



Medverkande

Carolina Renman — lajvdesigner

Harry Martinsson — for att ha skrivit Aniara

Halfdan Keller Justesen — idéer for ljus

Andreas Andersson — hjalp med musik och religioner

Personer du vill tacka

Toalettpaus

5 minuter toalettpaus

Sista paminnelser

Normala manniskor i en extrem situation, férsoker och misslyckas hantera den
Morker och tid bryter ner manniskor. Hopploshet, leda/tristess, och angest
Fokus pa individerna, manniskorna, relationer

Strukturen pa lajvet:

@)

O O O O O O

8 scener

Blackouts mellan scener

Dikt

Ljus gar upp

Ljusen dimmas 1 minut innan scenen slutar
Blackout + tidshopp

Sista dikt efter sista scenen



SL: Dikter

Sang 2

Goldondern Aniara stangs, sirenen ger signal
for faltutstigning enligt kand rutin

och gyrospinern borjar att bogsera
goldondern uppat emot zenits ljus,

dar magnetrinerna som hava faltens styrka
snart signalera lage noll och faltavlosning sker.
Och likt en jattepuppa utan vikt

gyreras Aniara vibrationsfritt

och utan varje storning bort fran Jorden.

En ren rutinstart utan aventyr,

en vanlig gyromatisk faltavlosning.

Vem kunde ana att just denna fard

var domd att bli en rymdfard helt for sig
som skulle skilja oss fran sol och jord,

fran Mars och Venus och fran Doris dal.



Scen 1

Sang 1

Mitt forsta mote med min Doris lyser
med ljus som kan forskona sjalva ljuset.
Men |at mig enkelt sdga att mitt forsta
och lika enkla mote med min Doris

nu ar en bild som var och en kan se
framfor sig varje dag i alla hallar

som slussar flyktingar till startomradet
for nodutfarderna till tundreklotet

i dessa ar da Jorden natt darhan

att hon for stralforgiftnings skull beredes
en tid av vila, ro och karantan.

Hon ser pa mig med det forakt som skénhet
sa latt kan fa nar den omkring sig ser

hur folk i paragrafers vridna kryckor

i startomradets trappor kravlar upp och ner.
Mot nédutgangen han mot andra varldar
ser hon dem férsvinna fler och fler.



Scen 2

sang 3

En nodgir for asteroiden Hondo

(som harmed raknas upptackt) tog oss ut ur kursen.
Vi missade pa Mars, kom ur dess bana

och for att undga faltet Jupiter

vi lade oss pa kurvan ICE-tolv

i Magdalenafaltets yttre ring,

men motte stora mangder leonider

och vajde vidare mot Yko-nio.

Vid faltet Sari-sexton uppgav vi forsoken

att vanda om.

Vi lag i vandning da en ring av klippor

gav ekografiskt bilden av en torus

vars tomma centrum vi nu ivrigt sokte

och fann det sa, men i sa branta vinklar

att genomgangen blev ett haveri

for Saba-aggregatet som fick traff av rymdsten
och stora mangder rymdgrus.

Vi lag i dodsrymd men till allan lycka
var tyngdkraftsverket inte ur funktion,
och dven varmeledningen och ljuset
var utan stérningar.

Av annan apparatur var en del skadat
och annat mindre skadat kunde lagas.



Scen 3

sang 4

Sa gick det till nar solsystemet stangde
sitt grindvalv av den renaste kristall

och skiljde rymdfartyget Aniaras folk
fran solens alla sammanhang och I6ften.

Och 6verlamnade at skrackstel rymd
forspred vi anropsordet Aniara
i glasklar andléshet men nadde intet.

Fast rymdens vibrationer lydigt kringbar
var stolta Aniaras slutrapport

i vida ringar sfariskt och kupoliskt

gick den i tomma rymder utspilld bort.

| angest sant av oss i Aniara
foll och forfoll vart anrop Aniara.



Scen 4

Sang 12

Orkestern spelar fancies och vi dansar ut.
Den flicka jag for runt ar absolut.

Hon ar en flicka ifran Dorisburg,

men fast hon dansar har sen flera ar

i Aniaras danshall sdger hon rent ut

att hon for sin del inte alls forstar

att finna nagon skillnad pa den yurg

som dansas har och den i Dorisburg.

Och nar vi dansa yurgen star det klart
att allt som heter yurg ar underbart
nar Daisi Doody vrider sig i yurg

och jollrar slangen ifran Dorisburg:

du gammar ner dig och blir jail och dori.
Men gor som jag, jag sitter aldrig lori.

Och lustigt gungar yurgen, jag forvillas

den sorg jag vardar hotar att forspillas

hos detta manniskobarn som fyllt av yurg
slar dédens rymd med slang fran Dorisburg.



Scen 5

Sang 87

Och tiden gick, forandringarna syntes

Som skavningar i stoppningar och saten.
Forsoffat sinne och férsutten ande

Satt vanmaktsbunden nedsatt och férsoffad
I rymdkomfort som skadat battre dagar
Men svunnit enligt alltings trotthetslagar.

Bekvamlighetens trotthetstroskel ledan
Var sedan lange nadd och 6verskriden
Och sjalen sokte ater trost i svedan

Och lidandet som genomskalvde tiden.
Och modeord och modedanser foljde
Tatt pa varandra for att hanfullt glommas
| tidens fadda strom som bara skoljde

Sin unkna flod mot déden fér att tommas.



Scen 6

sang 35

Men rymdens hardhet pressar oss till riter
och altartjanster som vi knappast 6vat
sen forgoldondisk tid, nu halvt forgaten.
Och Aniaras fyra religioner

med praster, krusifix och tempelklockor,
orgiekult och ropande yurginnor

och kittlarsekten standigt skrattande

sta fram i rymden, trangas med varandra
om evighetens oerhérda oknar.



Scen 7

Sang 41

Barnet

Chebeba satt i sina basta ar

med granslos lycka vid en liten bar.
Pa baren I3g den lilla rosenknopp
hon hade skyddat fran att vaxa opp
i Aniaras stad.

In tradde Yaal i sina basta ar.

Hon sag det doda barnet pa dess bar
och sade sa med stamma hard och klar:
du reser hem. Sjalv far vi vara kvar

i Aniaras stad.

Och dven Gena kom. Hon sade sa:

till dig mitt barn jag vill i vordnad ga
och ej forstdlla mig, men vara hel

hos dig som somnat utan brist och fel
i Aniaras stad.

Ut smog sig Yaal och in kom Heba da.
Hon kunde inget saga, bara sta

och se hur barnet nu med lugna drag
i rymden sov sig han mot dagars dag
fran Aniaras stad.



Scen 8

Sang 101

Det var var sista natt i Mimas sal.

Jag efter jag brast sonder och férsvann
men innan jaget slutade att finnas

steg sjalens vilja mera tydligt fram

och lyckades till slut att skilja tiden

fran rummets grepp och séva Doris stam.



Efter sista scenen

Sang 103

Jag skruvar lampan ner och bjuder frid.
Vart sorgespel ar slut. Jag atergav

med sandebudets ratt fran tid till tid
vart 6de speglat i galaxens hav.

Med oférminskad fart mot Lyrans bild
i femton tusen ar goldondern drog
likt ett museum fyllt av ting och ben
och torra vaxter ifran Doris skog.

Bisatta i var stora sarkofag

vi fordes vidare i 6de hav

dar rymdens natt oandligt skild fran dag
en glasklar tystnad valvde kring var grav.

Vid mimans gravplats stupade i ring
till skuldfri mull férvandlade vi lag
forlossade fran bittra stjarnors sting.
Och genom alla drog Nirvanas vag.



Spelar-handout 1: Ljusets religion

Nyckelord: Animistisk religion, motsattning mellan Ljus och Mérker, ritualer
Religionen ger medlemmarna en kansla av att kunna paverkan sin hoppldsa situation

Tron

Rymden och universum ar fyllt av morker, men oavsett hur langt ifran solen och ljuset vi
fardas, nds Aniara alltid av ljus. Aniara ar alltid omringat av miljarder stjarnor vars ljus nar
skeppet. Ljuset 6vervinner alltid morkret, oavsett hur svagt ljuset ar, eller hur oandligt
morkret kan upplevas. | den eviga kampen mellan ljus och mérker kommer ljuset alltid att
segra. Men ljuset kring Aniara ar svagt, darfér maste vi starka det. Genom att idogt starka
ljuset kring Aniara kommer hon till slut att sjalv bli en stjarna som lyser upp universum. Vi ar
soldater i ljusets tjanst, som slass for att det ska vinna 6ver morkret har. Nar ljuset slutligen
besegrat morkret kring Aniara kommer hon bli en stjarna, och vi kommer uppga i ljuset och
sjalva bli ljus.

Saker att prata om:

e Ar Ljus och Mérker bara yttre foreteelser, eller méste ni ocksd kimpa emot Mérkret
inom er sjdlva och andra?

e Vad gor medlemmarna av denna religion tillsammans?

e Planeraritualer for att starka Ljuset och mota bort Morkret



Spelar-handout 1: Angrarna

Nyckelord: monoteistisk, moder jord skapare av varlden, vredgad gud, straff, botgéring
Religionen ger mening till Aniaras, och alla ombord, 6de

Tron

Gudinnan Doris skapade varlden. Jorden ett paradis for manniskan att leva i. Men manniskan
inte bara misskotte, utan forstorde Doris skapelse. Som straff for mansklighetens synder mot
skapelsen sag Doris till att Aniara kom ur kurs och nu fardas genom rymden allt langre bort
fran hennes skapelse. Befolkningen pa Aniara ar bade de som straffas, och de som kan radda
manskligheten. Genom anger och botgoring kan vi radda, inte bara Aniara, utan hela
manskligheten. Vi maste angra oss, och battra oss, sa att Doris forlater oss och later oss
vanda ater till hennes skapelse. Genom att forsaka allt som gor livet vart att leva visar vi var
anger, och visar vad manskligheten ar utan Doris skapelse: maskar i den tomma
varldsrymden. Nar vi blidkat henne med var anger och férsakelse kommer hon vanda pa
rymdskeppet, och Iata oss atervanda.

Saker att prata om:

e Vad gor ni for att visa er anger?
e Vad gor medlemmarna av denna religion tillsammans?



Spelar-handout 1: Livsreligionen

Nyckelord: liv, gudomlig inneboende kraft, manniskan skapare och férstorare

Religionen ger sina medlemmar en chans till férnekelse och eskapism, samt nagot att strava
efter.

Tron

Liv ar heligt.
Vi ar det enda livet ute i rymden.

Manniskan har sa lange hon funnits skapat saker, forandrat sin varld. Tack vare en
inneboende gudomlig kraft. Men manniskan anvander ocksa kraften for forstorelse, bade
historiskt, men framforallt nyligen nar manniskan forstérde jorden. Vi har inneboende kraft
att foérandra var varld, vart Aniara. Vi kan tillsammans skapa den varld vi sjalva vill leva i!
Aniara ar var chans att borja om fran borjan och skapa det paradis vi vill ha. Nu ar vi fria fran
alla sociala regler och konventioner som fanns pa jorden (och som hade féljt med till Mars)
och vi ar de som kan skapa en ny fantastisk varld for manskligheten att frodas i! Vi ar
gudarna i var egen skapelse!

Eftersom allt liv ar heligt maste vi halla kvar vid liv i alla dess former, och berika Aniara och
rymden vi fardas genom med liv i olika former. Bdde minnas och gestalta olika former av liv
pa jorden, ta vara pa det liv som finns pa Aniara och gora saker som far oss att kanna oss
mer levande. Och skapa nytt liv.

Saker att prata om:

e Vad gor ni for att bevara och fira liv? (Ljud? Beroring? Nagot annat?) Diskutera vad
alla ar bekvama med att spela pa.

e Vad gor ni for att kdnna er levande? (Skratt? Adrenalintrippar? Nagot annat?)

e Vad goér medlemmar av denna religion tillsammans?



Spelar-handout 2: Sceninstruktioner

Scen 1

Ni har varit ombord pa Aniara i ungefar ett dygn. Halsa pa och lar kdnna era medpassagerare.
Prata om hur fantastiskt allting ar pa Aniara, vad ni ska géra medan ni ar ombord, om hur
haftigt det ar att aka ut i rymden. Prata om vilka som ar pa Mars och vantar pa er dar,
forvantningar pa ert nya liv.

Scen 2
Ni ar oroliga. Kommer ni att kunna vanda ater? Hur lange kommer maten racka? Kommer ni
svalta ihjal?! Varfor far ni inga svar?! Varfor ar det ingen som beréattar vad som hander?!

Scen 3
Insikt om att ni inte kommer komma tillbaka. S& mycket ni aldrig mer kommer kunna gora. Sa
manga ni aldrig mer kommer traffa igen. Era liv har ryckts ifran er.

Scen 4

Ni dansar natten lang pa dansgolvet. Ger er han till musiken. Ni dansar for att glomma allt. Ni
dansar natten Iang. Fast natten ar oandlig pa Aniara. Det gryr aldrig ndgon morgon. Utanfor
fonstren ar det alltid natt.

Scen 5
Hur manga dagar har gatt? Hur manga ar? Varje dag, och varje natt, ar likadan.

Scen 6
For att finna mening i tillvaron har alla sokt sig till ndgon av Aniaras religioner. Men skanker
de nagon mening?

Scen 7

Ni kanner alla nagon som tagit sitt liv. Ibland hela familjer. Personerna i hytten bredvid,
avlagsna vanner. De virades in i tygstycken, knuffades ut ur Aniara och vilar nu i ljusarsgraven.
Andra fods. Men vad ar det for liv att fodas till Aniara? Vad ar det for liv att fodas till denna
sarkofag dar ni bara vantar pa att d6?

Scen 8

Den sista natten. Lagmald vantan pa att do.



