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KARA DELTAGARE,

Vilkommen till Fornufl och kinsla — en bearbetning till rollspel av Jane Austens
roman fran 1811.

I rollspelet far du uppleva, spela och improvisera runt Austens beréttelse. Du
kan antingen vara spelledare: den som for berattelsen framat och satter ra-
marna, lite som en berattare eller en regissor. Eller sa kan du vara deltagare
och spela en av rollerna. Da far du uppleva och forma berattelsen inifran.

En sak ar saker: Ni kommer tillsammans ge liv at Jane Austens varld och
gestalter. Detta gor ni inte infor publik utan tillsammans 1 ett skyddat rum.
Detta for att fa gora berittelsen levande med er sjalva som redskap och for
att dela en kanslomassig upplevelse. Ni ar inte passiva askadare utan aktiva
deltagare.

Det ni gor tillsammans kan kallas for rollspel, lajv, improvisation eller delta-
gande berittande.

For att kunna spela behover ni:
* 1 person som instruerar scenerna och som laser materialet innan: spel-
ledaren.

* 46 personer som gestaltar de olika rollerna. Vem som helst kan spela vilken
roll som helst.

* 3—4 timmar 1 ett ostort rum med golvyta.
Ingen behover ha last boken innan. Daremot behover spelledaren ha last 1-
genom hela det har héftet.

De som spelar rollerna behéver inte forbereda sig pa nagot speciellt satt, det
racker med att de laser sina roll pa plats.

Jag onskar er ett fantastisk upplevelse 1 Jane Austens varld! Wﬂ/

STRUKTUR
Det har héftet ar upplagt 1 fyra delar:

Instruktioner:

Har finns en sammanfattning av berattelsen, forslag pa hur du kan leda rollspe-
let, verktyg du kan anvanda under rollspelets gang och information om vad du
behover forbereda innan rollspelet kan borja.

Roller:

Rollspelet bestar av 9 roller som ni fordelar pa dem som deltar (en person kan
alltsa spela flera roller).

Brev:
Det finns 5 brev som du som instruerar kommer att dela ut till rollerna under
rollspelets gang.

Scener:
Har finns alla scener ni kommer att iscensatta under rollspelet, och forslag pa
hur ni kan spela dem. Scenerna ar uppdelade 1 fyra akter.




INSTRUKTIONER

VisION

Fornuft och kinsla har varit en del av mitt liv och min uppvaxt sedan jag foral-
skade mig 1 Emma Thompsons filmbearbetning fran 1995. Det var en film
som inte slutade med att den romantiska karleken segrade. Jag, som ar en stor
romantiker, blev provocerad och fascinerad av berittelsen. “Ska man agera
efter fornuft eller kansla?” ar en fraga som sedan dess foljt mig,

Nar jag laser om romanen nu 1 vuxen alder slas jag av hur pragmatisk den ar.
Den handlar om ekonomi. I den véarld och sociala klass som Austen beskriver
ar det tabu att forsorja sig genom arbete. Det gor giftermalet till ett av de vikti-
gaste ekonomiska besluten 1 bade méns och kvinnors liv. Giftermalet paverkar
inte bara den enskilda individens levnadsstandard, utan ocksa alla framtida
barn mellan makarna. En central fraga for Austens romankaraktarer ar hur
manga pound 1 ranta pa sin formogenhet de kommer att fa om aret. Den fra-
gan har fatt folja med in 1 min bearbetning for rollspelsformatet.

Ett annat viktigt spar 1 rollspelet ar titelns “fornuft och kiansla”, som hela tiden
finns ndrvarande 1 systrarna Dashwoods relation. Den kdnslosamma Mari-
anne representerar ett ideal dar kdnslor maste fa uttryckas, vad det an ma
gélla. Den fornuftiga Elinor representerar ett annat ideal, dar kanslor bara ut-
trycks med hansyn till de sociala ramarna och andras trevnad. Det finns inget
enkelt svar pa fragan om fornuft eller kinsla ska styra vart handlande, men
systrarnas aterkommande diskussion om det ar aterkommande 1 rollspelet.

Romanen slutar med att systrarna bosdtter sig nara varandra med sina res-
pektive man och lever hela sina liv som nara vanner. Kanske ar det sa att for-
nuft och kansla inte klarar sig utan varandra, precis som Elinor och Marianne
inte gor det?

SAMMANFATTNING AV BERATTELSEN

Fornuft och kinsla handlar framst om de tva systrarna Elinor och Marianne
Dashwood och deras vag till att hitta karlek och en ekonomiskt tryggad fram-
tid med varsin man.

Det borjar med att systrarnas far dor. Detta leder till att deras ekonomiska
situation forandras avsevart till det simre. Arvet fran fadern gar namligen till
en son fran ett tidigare aktenskap.

Elinor, den dldsta och fornuftigaste av systrarna, foralskar sig 1 den tafatta
Edward Ferrars, som drar sig undan utan att Elinor forstar varfor.

Marianne, den kanslomassiga, foralskar sig 1 den charmerande Willoughby,
som sedan overger henne tvart for att gifta sig med en rik kvinna.



Sasmaningom framkommer det att Edward har varit hemligt férlovad, men
av olika anledningar bryts férlovningen och han kan fria till Elinor sa att hon
far sitt lyckliga slut. Marianne aterhamtar sig fran sorgen efter Willoughby
och gifter sig fornuftigt med den snélle 6verste Brandon.

RoLLisTA

Karaktdirer som gestaltas i rollspelet:
* Elinor — Den aldre, fornuftiga systern.

* Marianne — Den yngre, kanslosamma systern.

¢ Fru Dashwood — mor till de tvd systrarna. Aven hon ar kinslosam.

* Edward — Tafatt, klok och rik bror till Fanny. Edward blir kir 1 Elinor.
* Willoughby — Den charmiga man som Marianne blir kar i.

+ Overste Brandon — Den ildre gentleman som blir kiir i Marianne.

* Lucy — Brorsdotter till en rektor 1 Plymouth. Lucy saknar férmogenhet,
men ar Edwards fastmo sedan 4 ar.

* John — Systrarna Dashwoods aldre halvbror som arver godset déar de bott.
Bryr sig om pengar och sin fru.

* Fanny — Johns fru och Edwards storasyster. Hon bryr sig om pengar och
tycker inte om om systrarna Dashwood.

Ovriga roller som nimns, men ej gestaltas:
* Margaret Dashwood — Den yngsta systern pa 13 ar.

* Henry Dashwood — Iru Dashwoods man och systrarnas far. Han har
precis avlidit nar berattelsen borjar.

* Harry — John och Fannys lilla son pa 3 ar.

* Sir John — en vanlig herre som hyr ut en fastighet pa sin godsmark till sys-
trarna och deras mor.

* Fru Jennings — Sir Johns svarmor, som vill gifta bort systrarna och bjuder
med dem till London.

¢ Eliza Williams — Overste Brandons forsta karlek.

* Beth Williams — Eliza Williams dotter, som Willoughby gor gravid utom
aktenskapet.

* Robert — Fanny och Edwards yngre bror, som far ett arv 1 fortid av deras
mor, vilket mojliggor att han sdsmaningom kan gifta sig med Lucy (fran bor-
jan Edwards trolovade).

* Fru Ferrars - I'anny, Edwards och Roberts stringa mor.

* Lady Allen — Willoughbys faster som han en dag ska arva.




FORUTSATTNINGAR

For att kunna spela Fornuft och kinsla behover ni:

Spelledare

Det behovs en person som instruerar rollspelet. Spelledarens uppgift ar att
lasa allt textmaterial pa forhand och att halla ramarna for de andra deltagar-
na genom att siga vad de ska gora 1 varje scen, samt bestimma nar scenerna
borjar och slutar. Det ar lite som en regissor, fast med uppgiften att skapa en
bra upplevelse f6r dem som spelar rollerna (istallet for att som en traditionell
regissOr skapa nagot som ar intressant att titta pa for en publik).

Deltagare
Ni behover vara 4-6 deltagare. Deltagarna formar berattelsen genom att ges-
talta Jane Austens karaktarer 1 scenerna som spelledaren instruerar.

Tid
Att spela rollspelet tar ungefar 3—4 timmar inklusive uppvarming. Se till att ni
har den tiden.

Rum

Fornuft och kinsla ar enkelt att satta upp och ni behover bara ett vanligt rum.
Det kan vara ett vardagsrum, en kallare, en teaterlokal, ett kok eller var som
helst dar det finns lite golvyta som ni kan rora er pa. Det ar skont att fa plats
nar ni improviserar. Ni vill kanske ocksa ha nagonting att sitta pa, till exempel
en soffa eller stolar. Det kan komma till nytta bade nar ni spelar scenerna och
nar ni lyssnar pa eller ger instruktioner.

Kostym?
Ni behover inte ha nagon sarskild kostym utan kan spela rollspelet 1 era van-
liga klader.

Ostordhet och koncentration

Ni kommer att beratta en historia tillsammans. Ge er sjalva de basta forutsatt-
ningarna genom att se till att ni ar ostérda och att det ar tyst omkring er. Stang
dorren till rummet, satt mobilerna pa ljudlost och se till att ni kan agna er
helhjartat at berattelsen.

Pauser

Som spelledare bor du planera in atminstone ett par pauser. Dels behover folk
ga pa toaletten och andas mellan varven. Men du kan ocksa anvanda pausen
till att kolla lite hur de som spelar rollerna har det. Bra tillfallen att ta pauser
ar efter att du introducerat spelarna, precis innan sjalva rollspelet drar igang,
och nar ni behéver mellan akterna.

Fika?
Vill ni kan ni1 ha fika eller snacks framme nar ni spelar, sa lange det inte stor
spelet.



HUR SPELAR NI?

Scener
Rollspelet bestar av fyra akter dar varje akt har ett antal scener. Varje scen
bestar av fem delar:

* Scentitel.
o Karaktarer — vilka karaktarer som ar med 1 scenen.
* Syfte — vad du som spelledare ska se till att scenen handlar om.

* Bakgrund — vad som har hant 1 den 6vergripande berattelsen mellan den
har scenen och forra. I de fall berattelsen inte rort sig framat mellan scenerna
ingar ingen bakgrundtext.

* En sceninstruktion — vad du ska instruera dem som spelar rollerna att gora.
Vissa scener ar uppdelade 1 flera delar.

Som speledare leder du rollspelet scen for scen. Infor varje scen berattar
du bakgrunden for spelarna. Sedan anviander du sceninstruktionen for att
forklara scenen for de spelare som ska vara med 1 just den scenen. Du berit-
tar for spelarna vad scenen ska handla om, vilka konflikter som kommer att
sta 1 centrum och hur det ska sluta. Du kan daven mala upp en bild av var de
befinner sig sa att de far kdnsla for situationen. Till exempel kanske du sdger:
“Ni sitter 1 ert lilla hus. Det regnar utanfér. Fru Dashwood kommer precis
med te till vardagsrummet...”

Ha inte hemligheter for spelarna. Da kommer de ha svart att veta vad de ska
spela. Du kan utan problem beratta allt som star 1 varje sceninstruktion for
dem, sa att de tillsammans med dig kan gora sitt basta for att ta scenen dit ni
tillsammans vill.

Nar du kdanner att de som spelar rollerna har uppnatt scenens syfte och berét-
telsen ar ford framat kan du sdaga tack och bryta scenen. Kanner du att scen-
ens syfte inte ar uppnatt sa kan du som spelledare be spelarna att spela scenen
igen, eller anvanda nagot av verktygen som finns foreslagna har 1 texthaftet
for att hjalpa dem. Poangen med rollspelet ar hela tiden att de som spelar ska
kanna och uppleva sin rolls kdnslor, och du kan hjalpa dem dit pa olika vis.

Att instruera en scen

Som spelledare instruerar du alltid scenerna utifran den skrivna sceninstruk-
tionen. Du kan improvisera och gora det pa ditt sitt, men en tummregel om
vad som bor vara med nar du instruerar en scen ar:

* Vilka roller dr med 1 scenen?

* Var befinner de sig?

* Vad vill de?

Till exempel:

“De tva systrarna Dashwood méts pa en kulle. Marianne vill berdtta allt om
Willoughby. Elinor ar mindre road.”



Att bryta en scen

Det kan vara svart att veta nar det ar bra att bryta en scen. Hur vet man nar
spelarna har fatt ut det som de behover av scenen? Spelledaren far a ena sidan
forsoka kianna efter, a andra sidan bara acceptera att det ar omojligt att veta
sakert. Generellt ar det battre att bryta scenen lite for tidigt dn att dra ut pa
tiden och tappa energin 1 gruppen.

Extra scener

De scener som redan finns ligger 1 kronologisk ordning, och det ar 1 den ord-
ningen du som spelledare instruerar dem. Men, om du kdnner att du vill lagga
till en scen och utveckla nagot som en spelare siager sa ar det fritt fram. Da
kan du hoppa i tiden — skapa scener fran datiden (till exempel, hur var det nar
flickornas pappa levde?), fran framtiden (till exempel, hur ser en familjemid-
dag med de tre syskonen Ferrars med respektive ut?) eller till och med fran
olika mojliga framtider (vad hade hant om Marianne och Willoughby gift
sig?). Nar du ar spelledare ar det du som styr, sa utveckla det du och de som
spelar rollerna finner intressant. Kom bara ihag att kolla pa klockan sa att de
scener som finns for att driva beriattelsen framat hinns med.

Bejaka spelarnas idéer

Om spelarna improviserar att Elinor tycker om rosor, eller att Marianne ty-
cker om choklad, ta vara pa det 1 senare scener om det passar. Lat Elinor
hamna pa en prastgard med massa rosor. Lat Marianne fa en stor ask choklad
av overste Brandon. Sa lange det fungerar 1 historien, bejaka spelarna och det
de lagger in 1 historien.

Hall koll pa tiden

Rollspelet ska ta 3—4 timmar. Det dr manga scener, det kraver att du som
spelledare haller ett visst tempo. Lat inte saker dra ut pa tiden, utan se till att
ni tar er vidare 1 historien.

VERKTYG

For att forstarka spelarnas upplevelse av beréttelsen sa kan man anvinda olika
verktyg och metoder. Hér foljer en lista pa verkyg som fungerar bra 1 det hiar
rollspelet.

Inre monolog

Monologerna 1 det ar rollspelet har som syfte att lata oss lyssna pa en karak-
tars innersta tankar. Som spelledare ber du den som spelar en viss karaktar
att berdtta vad karaktaren tanker och kdnner 1 en viss situation. Kanske far
den som spelar sta mitt pa golvet och tala ut 1 tomma luften, “tanka hogt”.
Monologen ar inte riktad till en annan person 1 berattelsen; ingen 1 fiktionen
kan hora vad som sags. Daremot far du sjdlv och alla deltagare en inblick 1 vad
som hander pa insidan av karaktaren. Du som spelledare kan forstas anvinda
det du far veta nar du fortsitter till kommande scener. Till exempel, om Mari-
anne 1 en monolog sdger att hon tinker pa Willoughby nér hon ser firgen
blatt, berdtta senare att brevet dar Willoughby dumpar henne ar forseglat
med ett exklusivt ljusblatt sidenband.
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Tidshopp
Ibland kan man behéva driva handelseforloppet framat genom att hoppa 1
tiden. Da ar det bara att siga exempelvis:

“Nu ar det en vecka senare, ni ar 1 biblioteket och Elinor élskade verkligen
boken som Edward rekommenderade.”

Vad samhiillet tycker

Fornuft och kinsla handlar mycket om hur man ska bete sig. Det handlar om
heder och vad andra ska tro. Om du kdnner att de som spelar rollerna nagon
gang behover paminnas om vad samhallet tycker kan du lagga in en scen med
John och Fanny da de beklagar sig 6ver systrarnas Dashwoods beteende.

FORBEREDELSER

Ldis allt textmaterial och ha det tillgiangligt

Som spelledare forbereder du dig genom att lasa igenom hela textmaterialet
och skapa dig en bild av hur du ska instruera rollspelet. Nar du instruerar kan
du ha textmaterialet framme och lasa varje scen; du behover inte komma ihag
allt. Daremot ar det bra att ha last igenom innan sa att du vet vad som ska
handa.

Roller

Rollerna finns 1 det har héftet pa separata sidor. Du kan antigen klippa ut dem
eller kopiera dem for att kunna dela ut dem till dem som spelar. De finns ocksa
att ladda ner pa fornuftochkansla.nu. Eftersom vissa kommer att spela flera
roller, dela upp rollerna 1 hogar sa att du ar redo att dela ut dem 1 ratt ordning
till deltagarna.

Brev

Det finns har 1 haftet fem brey, ett till varje karaktar. Forbered dem innan
precis som rollerna: Klipp ut eller kopiera dem. De finns ocksa att ladda ner
pa fornuftochkansla.nu. Du kan vika ithop dem som brev for att sedan ge dem
sedan till spelarna vid de tidpunkter som anges 1 sceninstruktionerna.
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INNAN NI BORJAR SPELA

Se till att alla forutsattningar vad galler tid, rum, spelledare och deltagare ar
1 ordning.

Presentationsrunda
Samla alla som ar med 1 en cirkel och gor en presentationsrunda da ni alla
(aven du som spelleder) far presentera er med namn och beratta vilken rela-
tion ni har till Jane Austen.

Att spela efter en bok

Beratta att ni kommer att spela ett rollspel baserat pa Jane Austens bok Fornuft
och kinsla, och att ni scen for scen kommer att ga igenom bokens handling,
Forklara att det ar du som tar ansvar for att hjalpa dem beratta berattelsen,
och att det darfor inte spelar nagon roll om de kanner till boken sedan innan
eller inte. Beratta att rollspelet ar uppdelat i fyra akter: den forsta lite kortare,
de tva 1 mitten lite langre och den sista valdigt kort. Detta ar bra for delta-
garna att veta, eftersom de da kan ha lite koll pa hur langt in 1 handlingen ni
har kommit. Beratta ocksa att ni vid behov kommer att ta en paus mellan akt

2 och 3.

Det finns en risk att spelarna ar nervosa for hur de ska gora boken rittvisa.
Var da tydlig med att de inte kan gora fel. Gor de nagot som siager helt emot
historien sa kommer du beratta det, och ni kan ta om scenen eller 16sa det
tillsammans. N1 har inga forpliktelser 1 relation till Jane Austen. Ni ar bara en
grupp manniskor 1 ett rum som forhoppningsvis ska ha roligt genom att upp-
leva en berattelse tillsammans. Mer dramatiskt an sa ar det inte. Blir nagot
konstigt 1 relation till vart ni ar pa vag med handlingen sa kan ni bara gora
om det.

Historisk bakgrund
Rollspelet ar skrivet sa att det utspelar sig 1 borjan av 1800-talet, precis som
Austens roman. Darfor ar det vissa saker 1 fiktionen som ar annorlunda an
dagens verklighet. Ga igenom detta sa att de som spelar rollerna forstar vilken
varld de kommer att spela 1.

Arv

Det fanns manga olika satt man kunde drva pa vid den har tiden 1 England.
Det var vanligt att aldste sonen drvde hela godset och dess avkastning for att
pa sa vis halla godset intakt. Man ville att godset skulle kunna stanna 1 skikten
over generationerna. Det kunde stalla till problem f6r bade yngre séner och
systrar, vilket hander 1 Fornuft och kinsla. Den far som dor 1 berattelsen hoppas
att den aldre brodern ska ta hand om sina yngre systrar tills de gifter sig med
formogna man som kan forsorja dem. Men vad hander om den éldre brodern
inte tar hand om systrarna?
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Pengar

Overklassen i England vid den hir tiden levde i huvudsak av sina gods eller
av rantor. Rantor far man av att ha stora orérda formégenheter som ligger
pa banken. Overklassen kan inte tjdna sina pengar genom arbete, och darfor
blir giftermalet, da tva personer slar ihop sina formégenheter, ett av de mest
avgorande besluten man kan gora for sin och sina framtida barns ekonomiska
framtid.

For enkelhets skull ar rantan 1 den har fiktionen alltid 5%. Det betyder att
familjen Dashwood efter faderns bortgang har 10 000 pound, vilket med en
ranta pa 5% ger dem 500 pound per ar att leva pa. Det ar precis sa de klarar
att leva standsmassigt, men de har bara tre tjanare, ingen vagn eller hastar.

Minnen omtalas ofta utifran hur mycket pengar de har om aret. Willoughby
har 700 pound/ar, medan 6verste Brandon har 2000 pound/ar. Med 2000
pound om aret dr oversten en formogen man, medan Willougby som lever en-
sam pa 700 pound om aret visserligen har det battre an systrana Dashwood,
men han hor anda inte till de hogre lagren av 6verklassen. Willoughby invan-
tar dock ett arv som kommer att 6ka hans formogenhet.

Kvinnorna omtalas ofta utifran hur stor deras formogenhet ar, kanske for att
mannen forvantas investera och spendera, medan kvinnornas formoégenhet
mer eller mindre dr en hemgift. Till exempel har froken Sophie Grey 50 000
pound, vilket med en ranta pa 5% ger 2500 pound per ar att leva av. Detta ar
att jamfora med Elinor och Marianne som har 1000 pound 1 hemgift, vilket
ger dem 50 pound per ar.

Alder

Eftersom ekonomin sag ut som den gjorde sa var det vanligt att mannen var
lite aldre da de gifte sig. Det var forst nar mannen fatt ut sitt arv eller pa annat
satt lyckats sakra sin formogenhet som de hade rad att pa rantor forsorja sin
familj. Stor alderskillnad mellan de dkta makarna var darfor inget man héojde
pa ogonbrynen at. Fru Jennings sager till exempel om den 35-ariga Gversten
och 17-ariga Marianne: “Det skulle vara ett lysande parti, for han var rik och
hon var vacker.” Marianne tycker att 6versten ar forfarligt gammal, men ser
som 17-aring inga problem med den 25-arige Willoughby. Aldersskillnad sags
pa ett annat satt under Jane Austens tid, och det far man ta hansyn till nar
man spelar rollspelet.

Titlar

Under Austens tid fanns manga olika titlar, och man tilltalades olika av exem-
pelvis framlingar och sin familj. Pa rollbeskrivningen finns varje rolls fullstan-
diga namn inklusive titel, men beratta for dem som spelar att de hellre kan
anvanda det namn som star 1 rubriken. Vi dr inte vana vid titlar har 1 Sverige,
och det ar tillrackligt mycket att halla reda pa utan dem.

13



3. Dela ut roller

Rollspelet innehaller 9 roller. Dela upp rollerna 1 lika manga hogar som det
finns deltagare enligt rutan pa nasta sida. Elinor och Marianne ar de tva roller
som ar med 1 flest scener. De andra ar med ungefar lika mycket.

Introducera alla rollerna valdigt kort sa att de som ska spela far en 6verblick.
Se till exempel listan pa roller pa sidan 7 1 detta hafte: “Elinor, den aldre, {6r-
nuftiga systern.”...

Nar du delar ut rollerna finns det tre mojliga sétt att gora det pa.

* I'raga spelarna om de vill spela nagot sarskilt och ge dem sedan roller efter
onskemal.

* Ga pa kansla och bara dela ut rollerna.
* Lagg alla rollerna upp och ner och lotta vem som far vad.

Ofta har spelare svart att vilja. Da ar det enklast att du bara tar ett beslut, sa
kan ni komma igang. Observera att du inte behover fordela roller efter kon
eller alder: alla kan spela alla roller.

Lat sedan spelarna ldsa sina roller och svara pa fragor om de undrar nagot.

6. Uppvirmning

Du ska nu varma upp dem som spelar, sa att de ar redo att ta sig an de roller
som de just last in sig pa. Har foljer 6vningar ni kan gora. Vill du lagga till
egna teaterovningar for att hitta karaktarerna gar det bra.

Din forsta karlek

Ett tema 1 berattelsen ar ung karlek. For att fa deltagarna att borja tanka 1 de
banorna, be alla att beratta kort om nagot minne fran sin forsta karlek. Om
nagon inte vill beratta en sadan berattelse gar det bra att saga pass.

Presentera rollerna

Lat alla gora en kort presentation av sin roll eller sina roller. Ni kan gora det
1 en cirkel dér ni presenterar en roll i taget, sa att de som har flera roller slip-
per presentera sig tva ganger pa raken — turen kan istallet komma tillbaka till
dem 1 nésta varv. Hjélp sedan deltagarna att reda ut hur rollerna ar slakt med
varandra.

Hitta ditt kroppsprak

Jane Austens karaktarer ar ofta tydliga, ibland pa gransen till karikatyrer. Ut-
nyttja det. Lat deltagarna testa att ga runt i rummet som sina roller. Borja med
ett “som vanligt”, och lit dem sedan utforska hur rollerna ror sig nar de ar
foralskade, sorgsna, fororattade, nyfikna, och sa vidare. Eftersom vissa har tva
roller var kan du gora 6vningen igen — de som spelar Marianne och Elinor far
se upprepningen som ett tillfallte till f6rdjupning;

Varje gang du foreslar en ny kénsla, be spelarna att 6verdriva. Kan de bli
ledsnare? Annu mer forilskade? Gladare? Ge dem méjlighet att verkligen ta
ut svangarna 1 sin roll.

Hilsningsritualer

Rollerna kommer under scenernas gang att behova halsa pa varandra. Forenk-
lat s& halsade man 1 borjan av 1810-talets England genom att kvinnorna neg
och mannen bokade. Man tog inte 1 hand. Lat deltagarna 6va pa detta genom
att ga runt 1 rummet och halsa pa varandra som sina roller.



Formogenhet

Det har rollspelet handlar mycket om pengar och de formogenheter som roll-
erna har. Ga darfor igenom alla 9 roller och lat dem saga vad de tjanar. Stall
upp rollerna pa rad fran rikast till fattigast. Det finns kanske inget “ratt svar”
for alla roller. Till exempel ar inte Edward sa rik 1 sig sjdlv, men han kan
forvantas arva. Ni kan da diskutera tillsammans var han borde sta pa skalan.

Heta stolen

For att utveckla rollerna, para ihop dina deltagare 1 mindre grupper om 2-3.
Be dem sedan sitta en roll 1 taget pa den sa kallade heta stolen. Heta stolen
ar inte en del av berattelsen, utan bara ett verktyg for att lara kanna rollerna.
Den som sitter pa heta stolen later sin roll svara sa arligt den kan pa fragor
som de andra deltagarna i den mindre gruppen stéller. Det ar helt enkelt som
en intervju med rollen. Tipsa deltagarna om att garna stalla fragor kring rol-
lens syn pa karlek, pengar och sin familj. Hall koll pa klockan, sa att alla roller
hinner sitta pa heta stolen.

7. Fragor och paus

Fraga spelarna om de har nagra sista fragor innan ni borjar spela forsta scenen.
Beritta att ni kommer att ta en paus 1 mitten av rollspelet och ha sedan en kort
paus innan ni startar sjalva rollspelet. Efter en pausen kan ni borja spela.

UPPDELNING AV ROLLER

Det finns 9 roller, men de spelas av 46 personer. Det betyder att vissa personer
spelar flera roller. Du delar upp dem mellan spelarna enligt foljande:

Om £ spelare:

e Elinor
e Marianne

+ Edward/Overste Brandon/Fru Dashwood/John
(vid behov; stryk Johns eller fru Dashwoods narvaro 1 scenerna)

* Willoughby/Fanny/Lucy
Om 5 spelare:

* Elinor

* Marianne

* Edward/Lucy/John
* Willoughby/Fanny

» Overste Brandon/fru Dashwood

Om 6 spelare:

* Elinor

* Marianne

* Edward/John

* Willoughby

* Overste Brandon/fru Dashwood

* Fanny/Lucy




EFTER SISTA AKTEN

Nar sista akten ar slut, samla spelarna i en cirkel pa golvet. Ga runt och lat alla
saga nagot kort om hur de kanner sig nu. Fraga sedan om rollspelet har fatt
dem att borja tanka pa nagot speciellt. Lat dem diskutera tillsammans. Nar du
upplever att de ar klara tackar du for rollspelet och avslutar.

FA REDA PA MER?

Om du vill ladda ner extra kopior av breven och rollerna 1 rollspelet eller fa
reda pa mer om rollspel, ga till hemsidan:

fornuftochkansla.nu

Om du vill hitta fler rollspel kan du ga in pa Stockholms scenariofestivals hem-
sida. Dar finns ett stort arkiv med alla rollspel som spelats under festivalen:

scenariofestival.se

ROLLER OCH BREV

Pa de foljande sidorna finner du rollspelets 9 roller samt 5 brev. De ar alla
gjorda ensidigt sa att du enkelt kan klippa ut dem ur haftet och anvanda 1
spelet. Du kan aven ladda ner dem pa fornuftochkansla.nu och skriva ut. Vill
du fortsatta lasa om rollspelets scener sa finns de pa sidan 45.

16



ELINOR




ELINOR

Fullstandigt namn: Froken Elinor Dashwood
Alder: 19 ar

Inkomst: Efter sin fars déd har hon tillsammans med mor och systrar 500 pound om aret (in-

nan 4000 pound om aret). I hemgift har hon 1000 pound, som ger en ranta pa 50 pound om
aret. Réntan ar inraknad 1 de ovanstaende 500 pounden.

Boende: Flyttar efter sin fars dod fran godset Norland till ett hus 1 Barton.

Familj: Modern fru Dashwood, de yngre systrarna Marianne (17 ar) och Margaret (13 ar),
samt den éldre halvbrodern John Dashwood.

Elinor Dashwood har ett utmarkt forstand, sansat omdome och agerar med
fornuftet som ledstjarna. I rollen som Elinor har du ocksa ett gott hjarta. Du ar
karleksfull, du har starka kinslor — men du kan behirska dem. Aven om du ar
djupt fortvivlad sa kan du anstanga dig, bade for andras och din skull, och se
vad som vore fornuftigt att gora 1 situationen. Din mor har inte lart sig detta,
och dina yngre systrar har beslutat sig for att aldrig lara sig det. De omhuldar
kanslosamheten och anser att sanna kanslor alltid ska kunna uttryckas.

Du tycker att drlighet och att sta fast vid sitt ord ar viktigt. Du dgnar din tid at
att teckna, ldsa och hjalpa din mor att styra Norland. Det sistnimnda tar en
stor del av din tid, eftersom godset har en stor tjanstestab och ekonomi som
ska skotas. Medan du tar ansvar, sa spelar Marianne ofta piano och Margaret
leker. Men sa ar det ju att vara aldst. Du trivs pa landet och skulle aldrig vilja
bo 1 stan, utan édlskar att ta lugna promenader 1 appeltradgarden pa Norland.

Er far precis gatt bort och dina systrar och din mor ar besinningslosa 1 sin
sorg. Sa fort de lugnat sig hittar de nagot sarskilt sorgligt minne eller féremal
som river upp kanslorna igen. Du saknar ocksa er far, som du kiande dig nara
da han liksom du stod for fornuftet 1 familjen. Men nu ar du lamnad ensam
att ta hand om din mor och dina systrar. Det ar du som far se till att ni hittar
nagonstans att bo inom era nu snava ekonomiska ramar. Vid er fars dod darvde
din halvbror och hans fru namligen hela ert hem pa godset Norland — och
dess formogenhet. Du inser att ni kommer att behova flytta och anpassa er
till en helt annan livsstil. Det har dock inte din mor eller dina systra insett an.
Du forstar ocksa att med endast 1000 pound 1 hemgift vardera kommer det
att bli svarare for er att hitta nagon att gifta er med. Hur charmiga ni an ar
sa kommer man valja fornuftigt for att sakra sin ekonomiska framtid, och det
kan knappast nagon klandra dem f{or.



MARIANNE




MARIANNE

Fullstandigt namn: Froken Marianne Dashwood
Alder: 17 ar

Inkomst: Efter sin fars dod har hon tillsammans med mor och systrar 500 pound om aret

(tidigare 4000 pound om aret). I hemgift har hon har 1000 pound, som ger en ranta pa 50
pound om aret som dr inrdknad i de ovanstaende 500 pounden.

Boende: Flyttar fran Norland till ett hus 1 Barton efter sin fars dod.

Familj: Modern fru Dashwood. Systrarna Elinor (19 ar) och Margaret (13 ar). Den éldre
halvbrodern John Dashwood.

Marianne Dashwood ar kianslosam och romantisk. I rollen som Marianne
styrs du av dina kanslor och lever efter devisen att kanslor ar sanna; det vi
kanner kan aldrig vara felaktigt. Du avskyr ocksa all typ av forstillning och
konvention. Ditt forstand ar det inget fel pa, men du kan vara otalig och det
finns ingen matta pa din sorg eller lycka. Du ar generos, vacker, alskvard,
intagande och social, ja, allt utom besinningsfull. Dina ideal ar héga och du
alskar aldrig till halften.

Din far har precis gatt bort och du sorjer honom granslést. Du spelar hans
favoritmusik igen och igen pa pianot, besoker hans favoritstallen och grater
floder. Du och din mor har liknande sinnelag och sorjer tillsammans. Natten
efter hans bortgang lag du somnlés och hade aldrig kunnat forlat dig sjalv om
du fatt en blund 1 6gonen. Nu forstar du att godset dér ni bor ska arvas av din
aldre halvbror John och hans fru Fanny. Du tycker att det ar hemskt av dem
att dyka upp och gora ansprak pa det som sa ldnge varit ert hem sa snart efter
din fars dod. Det ar en okédnslighet du har svart att forlata.

Du ar duktig pa att spela piano och tycker mycket om musik, poesi och ro-
maner. Du tycker om Shakespeare, bade hans sonnetter och pjaser, speciellt
Romeo och Julia. Deras kérlek ar ren och sann. En dag ska aven din man,
din Romeo, komma in 1 ditt liv. D4 kommer du att alska honom for evigt.
Allt annat vore forstallning och inte sann karlek. Du tycker ocksa om dikter
och populéra poeter som Cowper och Scott, men din favorit ar Shakespeares
sonett 116:

Lat ¢ forbundet mellan sanna sjilar
erkdnna hinder; kirleken ér svag
om den lar skada ndér den ena grilar
och om_forindring drabbar den en dag
Nej, den ska lysa som en bak 1 natten
och se pd stormarna, men aldrig skakas;
ska sta som stdrnan dver mirka vatten
ge scker kurs, men aldrig utrannsakas;
Kiirlek cir inte Tudens narr; Hans skéra
vill meja alll, men veckor; dagar; ar
Jornedrar inte kirleken vars dra
nar bortom oss tills domen_forestar:
Kan jag ha fel? Da skrev jag ingenting
och ingen dlskade pa jordens ring



EDWARD




EDWARD

Fullstandigt namn: Herr Edward Ferrars

Alder: 23 ar

Inkomst: Lever pa sin mor. Har en egen liten formogenhet pa 2000 pound som ger en rianta
pa 100 pound/ar utéver vad han en dag kan fa av sin mor.

Boende: London, hos sin mor.

Familj: Modern fru Ferrars, den éldre systern fru Fanny Dashwood och den yngre brodern

herr Robert Ferrars.

Herr Edward Ferrars ar trevlig och sympatisk, men lite tafatt. I rollen som Ed-
ward har du inte nagot sarskilt tilltalande utseende och vid en forsta anblick
ar du for osaker och bortkommen for att komma till din ratt. Vid narmare
bekantskap har du a andra sidan bade ett gott forstand, ett varmt hjarta och
star upp for vad som ar ratt.

Du ér aldste sonen till en mycket rik, numera déd man. Din mor och syster
vill se dig utmarka dig inom politik, armén eller nagonstans dar du kan bli en
av tidens stora man. Du sjélv vill mest ha ett trivsamt hem pa landet. Kanske
arbeta som prast, halla korta predikningar och gora lite nytta — ta hand om
en appeltradgard och ha en trevlig fru. Till din familjs lycka ar din yngre bror
Robert mera lovande nar det kommer till att utmarka sig.

Nar du var ung utbildade du dig hos en rektor, herr Pratt, 1 Plymouth. Dar
kande du dig hemma. Dar traffade du hans séta brorsdotter, Lucy Steele, som
var valdigt alskvard. Nar du hade avslutat studierna bodde du hemma hos din
mor. Du vantrivdes, och akte darfor garna tillbaka till Plymouth. Det slutade
med att du friade till Lucy och ni har nu varit hemligt forlovade 1 4 ar. Du ar
helt ekonomiskt beroende av din mor, och vet att hon aldrig skulle godkanna
en svardotter som inte har ett pound och dessutom ar slakt med en rektor.

Under de 4 ar som gatt har du hunnit utbilda dig vid Oxford och se mer av
varlden. Du har insett att Lucy ar en bade 16jlig och obildad flicka som du inte
kanner nagot for. Men du har lovat henne din hand och forsorjning, hon har
vantat 1 fyra ar, och din heder forbjuder dig att bryta forlovningen. Du tar en
dag 1 sander.

Nu har din syster Fanny och hennes man precis arvt godset Norland. Fanny
har bjudit in dig, sdkerligen for att visa upp sina senaste framgangar for dig,
och du ar redo att humma och nickande beundrande at det. Fannys man,
John, har arvt godset av sin far. Hustrun fran faderns andra dktenskap och
deras dottrar ska flytta ut ur godset. Deras liv kommer aldrig bli det samma.
De kommer behova anpassa sig till betydligt enklare forhallanden. Du har till
skillnad fran Fanny forstaelse for det. Du har ocksa sympati for att deras far
precis gatt bort. Du minns med sorg dagen da du miste din egen. Du tycker
att hela familjen ar trevliga, varma och kanner dig hemma hos dem. Spe-
ciellt uppskattar du den aldsta dottern Ellinor. Du beundrar henne for hennes
forstand och for hur hon tar hand om sin familj.



WILLOUGHBY




WILLOUGHBY

Fullstandigt namn: Herr John Willoughby
Alder: 25 ar

Inkomst: 700 pound/ar

Boende: Combe Magna 1 Somerset

Familj: En aldre faster, Lady Allen, som dger godset Allenham 1 Devonshire. Willoughby ska drva det en dag och
vistas dar varje sommar.

John Willoughby ar en vacker och charmig ung man med stor vairme och mycket energi. I rol-
len som Willoughby ar du begavand, kvicktankt, impulsiv och entusiastisk. Du ar en utmarkt
skytt, en djarv ryttare, har stora musikaliska talanger och dansar garna hela natten. Tack vare
din din energi, skonhet och alskvardhet ar du popular och blir varmt mottagen 1 alla sallskap.

Du har inte mycket till 6vers for konventioner och regler, och lyssnar hellre pa din kéinsla an
att boja dig for hur nagot borde vara. Det betyder inte att du saknar klass och stil, men du har
hellre roligt och umgas med de du tycker om an att dgna dig at formaliteter. Du ar snabbtankt
och bildar dig snabbt en uppfattning om andra manniskor, och delar girna med dig av dina
observationer 1 goda vanners lag.

Du tycker om musik och poesi, sa som Cowper och Scott. Du kan ocksa citera 1 alla fall forsta
delen av Shakespears otroligt popludra sonnet 116:

Lat ¢ forbundet mellan sanna sjilar
erkdnna hinder; karleken dr svag

om den tar skada nér den ena grilar
och om_forindring drabbar den en dag

Din formogenhet ar inte stor och din livstil med jakthastar, fester och resor kostar en del pengar.
Du umgas dessutom garna 1 glada sallskap med manniskor som har storre inkomster. Det gor
att du under aren har samlat pa dig en del skulder. Du vet att du kommer att arva en ansenlig
formogenhet fran din faster Lady Allen nar hon gar bort, men nar det hander ar osdkert. Din
plan har darfor alltid varit att gifta dig med en formogen kvinna {or att fa din ekonomi att ga
thop. Du ar charmig och vet att det finns flera rika damer som har ett gott oga till dig. Froken
Sophie Grey 1 London med 50 000 pound, for att namna en. Det skulle l6sa dina skulder och
ge dig ytterligare 2500 pound om aret.

Varje ar besoker du som framtida arvinge pliktmedvetet Allenham for att umgas med din faster.
Det brukar vara ganska trakigt, inget vidare sallskapsliv. Men 1 ar har du hort att huset 1 Barton
ar uthyrd till nagra unga damer, vilket otvivelaktigt kommer att géra besoket trevligare.

Precis innan du kom till Allenham var du i1 Bath dar du larde kdnna en froken Beth Williams.
Hon blev foralskad 1 dig. Hon var ung, ganska sot och med en kombination av starka lidelser,
omhet och klent forstand lyckades hon ett 6gonblick vacka ditt intresse. Men det var inte
bestandigt och med hennes icke existerande formogenhet och kontakter sa forstod hon sakert
det nar du reste vidare. Med din skonhet ar det inte ovanligt att unga damer blir foralskade 1
dig, sa detta ar inget du tanker narmare pa.

Nu ska du daremot spendera nagra manader 1 Allenham. Dar kommer du att upptacka att din
vistelse tack vara froknarna Dashwood — 1 synnerhet froken Marianne — blir betydligt trevlig-
are an vantat.
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OVERSTE BRANDON

Fullstindigt namn: Overste Christopher Brandon
Alder: 35 ar
Inkomst: 2000 pound/ar

Boende: Delaford
Familj: En skyddsling, froken Beth Williams, vilket inte dr allmént kant.

Opverste Brandon ar en sann gentleman, och klok och genomtinkt i sina utalanden. I rol-
len som oOverste Brandon ser du inte illa ut. Du ar 35 ar, ogift och kan nu for tiden beskri-
vas som allvarlig. Men det fanns en tid da du du var mer romantiskt och kanslosamt lagd.
Du alskar musik, poesi och dikter och trodde 1 alla fall en gang pa karleken.

Du vixte upp tillsammans med dina foraldrar, en dldre bror samt familjens skyddsling,
Eliza Williams. Hon var foraldrarlos, formogen, och din far var var hennes formyndare.
Ni var jamnariga lekkamrater, och du minns inte en tid da du inte var foralskad 1 Eliza.
Hon var kanslosam med ett varmt hjarta, livlig fantasi och minst lika foralskad 1 dig.

Ert familjegods, Delaford, skulle drvas av din dldre bror, men det var intecknat med skul-
der. Din far beslutade darfor att din bror skulle gifta sig med Eliza och pa sa satt radda
godset. Du blev bortskickad till armén 1 Ostindien. Din bror respekterade inte Eliza. Hans
nojen var inte sadana som de borde ha varit och han var elak. Slutligen blev hennes situ-
ation fortvivlad. Hon blev sa illa behandlad att hon limnade hemmet. Nar du, 1 Ostin-
den, horde talas om hennes skiljsmassa blev du utom dig. Det underhall hon hade blivit
tilldelad stod inte 1 proportion till hennes formogenhet och rackte inte for henne att leva
pa. Du horde ryktesvagen att hon gick fran man till man och forsvann helt fran alla res-
pektabla kretsar.

Nar du till sist kom hem sa sokte du efter henne for att till sist hitta henne pa ett fattighus.
Hon var 1 sista stadiet av lungsot, och av den ljuvliga, blomstrande, friska flicka du kande
var bara en dyster, glamig gestalt kvar. Du tog hand om henne aterstoden av hennes korta
liv.

Hon lamnade efter sig en liten flicka pa tre ar, Beth Williams, som var frukten av en
utomaktenskaplig forbindelse. Hon dlskade flickan hégt och bad dig att ta hand om henne.
Eftersom du misslyckats med att skydda Eliza sa tog du dig an ansvaret for lilla Beth, satte
henne 1 skola och kallade henne en avlagsen slaktning. Du vet att folk tror att hon 1 sjalva
verket dr din dotter fran nagon utomaktenskaplig forbindelse, men sa ar inte fallet.

Det arnu 12 ar sedan. Din bror ar dod. Du har tagit 6ver familjegodset Delatord och med
bade gods och titlar ar du en formogen man med 2000 pound om aret. Beth ar nu 15 ar
och du har latit henne aka till Bath med en vaninnas familj. Dar har hon tll din stora oro
forsvunnit och du har inte hort nagonting. Du har varit 1 Bath och letat utan lycka. Nu
har du atervant hem tll Delaford, lite dystrare och allvarligare dn vanligt, och invantar
nyheter om vad som kan ha hant den unga Beth.

Din vin Sir John ar dgare av godset 1 Barton, som ligger 1 ndrheten av Delaford. Du bru-
kar vara dar ofta och ata middag och jaga. Nu har han hyrt ut ett hus pa sitt gods till en
mor med tre dottrar. De tva dldsta kommer du sarskilt att lara kanna och uppskatta. El-
linor for hennes fornuft, och Marianne, ja 1 Marianne ser du samma livlighet, kdnslighet
och alskvardhet som du en gang sag 1 Eliza. Du blir instinktivt foralskad 1 henne, och vill
skydda och hjalpa henne pa alla sitt du kan.
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Fru DASHWOOD

Fullstandigt namn: Fru Mary Dashwood

Alder: 40 ar

Inkomst: Efter sin mans dod sa har hon tillsammans med sina barn 500 pound om aret, (in-
nan var det 4000 pound om aret). Nar de tre barnen gifter sig blir det 350 pound om aret
kvar.

Boende: Flyttar fran godset Norland till ett hus 1 Barton efter sin mans dod.

Familj: Déttrarna Elinor (19 ar), Marianne (17 ar) och Margaret (13 ar). Dartill styvsonen
John Dashwood, fran den bortgangna makens tidigare aktenskap.

I rollen som fru Dashwood ar du en kvinna med stora kanslor. Du alskar stort
och sorjer djupt. Din man har precis gatt bort. Sa fort sorgen ar pa vag att
mattas av vacker du den genom ett kiart minne eller féremal. Du ar 1 detta
valdigt lik dina yngre dottrar. Daremot forstar du inte alltid din aldsta dotter
Elinor, som ar mer kylig. Men du alskar alla dina kara flickor och skulle gora
allt for dem.

Du ar romantisk, tror pa kanslor och pa att kiarleken 6vervinner allt. Ekonomi
ar inget du tanker pa, eller kan hantera. Din hallning dr att om tva manniskor
tycker om varandra sa ar deras karlek det viktigaste. Du ar tillitsfull, dlskvard
och intagande. Du far aven den blygaste person att 6ppna sig. Du skulle dock
aldrig krava av nagon att den anfortror sig till dig. Du tror att det blir bast om
folk berattar det de har pa hjartat 1 sinom tid, nar deras kanslor tillater det.

Knappt har din kiare make hamnat i jorden foran din styvson John Dashwood
och hans fru Fanny anlander till Norland. Godset ar deras nu, men deras
okansliga satt far dig genast att kanna avsky {or framforallt Fanny. Hade det
bara varit du hade du genast givit dig av 1 vredesmod och aldrig pratat med
dem igen, men din aldsta dotter Elinor har overtygat dig om att stanna kvar
med tanke pa dina barn. Det finns inget du inte skulle gora for dina barn, om
det kraver att du ar artig mot Fanny sa ma sa vara. Det finns inget att vinna
pa att bryta med dem nu, det har Elinor rétt 1. Hon ar en fornuftig flicka, och
du lyssnar pa henne.

Du ar medveten om din styvson Johns l6fte till din avlidna man att hjalpa er,
men det ser inte ut som han tankte infria det. Generellt har du aldrig varit sa
fortjust 1 John och Fanny, men det ar forst nu som de har fatt tillfalle att visa
exakt hur okansliga de kan vara.

Du har en optimistisk och tillitsfull karaktar, sa du ar overtygad om att det
kommer att l16sa sig. Du har varit foretagsam och skickat ut forfragningar till
ett antal fina hus 1 narheten. I nagot sadant hus skulle ni sdkert kunna fa det

bra.
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FaNNY

Fullstandigt namn: Fru Fanny Dashwood
Alder: 29 ar

Inkomst: Tillsammans med sin man 3000 pound om aret. Arvet av Norland ger dem dessu-

tom ytterligare 4000 pound om aret.

Boende: Med sin man John Dashwood 1 London och sedan pa godset Norland 1 Sussex.
Familj: Maken John Dashwood och deras lilla son Harry. Tva yngre bréder: Edward (24 ar)
och Robert (20 ar).

Fanny Dashwood ar fru till John Dashwood som ar Dashwood-flickornas al-
dre halvbror. Ditt flicknamn var Ferrars — en lyckad och formogen familj.
Det ska den fortsatta att vara. Du och din mor stéller darfor hoga krav pa
den éldste sonen, din lillebror Edward. Han ska gora stordad: bli en viktig
man 1 parlamentet, gora ett ekonomiskt lyckat aktenskap och vara hogdjur 1
Londons sallskapsliv. Garna allt samtidigt. Edward sjalv verkar dock inte alltid
sa intresserad, men lyckligtvis ar din yngsta bror Robert mer lovande. Om
Edward bara kunde vara lite mer som Robert.

Nar du skulle gifta dig gjorde du ditt for att bidra till familjens framgéang. Du
gifte dig med den formogna John Dashwood, och ni har tillsammans levt pa
3000 pound om aret. Det har varit lite snalt — men lyckligtvis ar John arvta-
gare till godset Norland. Nu nar hans far antligen har dott kommer ni att fa
ytterligare 4000 pound om aret. Nu ska du antligen fa det du fortjanar.

Sa fort nyheten om Johns fars bortgang nadde er begav du och din man er
direkt till Norland dar du installerade dig som husets nya harskarinna. Du
har stora planer pa forandringar av godset. Du kommer att renovera det, da
du tycker det kdanns ganska omodernt nu. Sen ska du bjuda hit alla era van-
ner — men du borjar med din bror Edward, da du vill att han ska se exakt hur
lyckad du ar.

Din man John har en styvmor och tre halvsystrar som efter att din mans far
dog nu ar kvar pa godset. Du vet mycket val att den gamle mannen foredrog
dem framfor din familj, men nu har lagen tack och lov talat sitt rattvisa sprak
och John har arvt allt. Du ar en valuppfostrad person och later dem storsint
bo dar. Men du kan arligt talat knappt vanta tills de flyttar. De ar bortskamda.
Gamla fru Dashwood glémmer att det inte ar hennes gods langre, och den
enda du far nagot vettigt ur ar Elinor. De andra bara grater.

Du tycker inte om andra giftemal for de skapar extra och ovalkomna slakt-
band. Det ar sa obehagligt att ha halvsldktingar som staller massa krav. Nar
de val lamnar Norland med 500 pound om aret kommer de bo 1 nagot mindre
hus. Dar har de inga tjdnare, inga hastar och inga géster. Tank bara sa mysigt
de kommer att ha det! Da kan du varldsvant rora dig 1 den hogre krets som
du tillhor utan att nagra fattiga systrar kommer och stor.



l.ucy




l.ucy

Fullstandigt namn: Froken Lucy Steele
Alder: 22 ar

Inkomst: Lever pa sin farbror Pratt som ar rektor for en skola. Ingen hemgift.

Boende: Med sin farbror Pratt i Plymouth, men reser om tillfalle ges for att beséka sldktin-
gar.
Familj: Farbror Pratt, systern Anne Steele och den avldgsna slaktingen fru Jennings.

Lucy Steele ar en ung dam med vaken och livlig blick som alltid haller utkik
efter mojligheter har 1 livet. I rollen som Lucy har du en kokett framtoning,
Du uppfattas som en trevlig, sot ung dam och har sa mycket forstand att du
vet vilka du ska halla dig val med, aven om du saknar den bildning som finns
1 hogre kretsar.

Du vet att du inte har nagon formogenhet och att det enda som kan ta dig
framat har 1 livet ar ditt utseende och charm. Det ar darfor viktigt for dig att
vara sa behaglig du kan infor de som har pengar, om det ar genom att vara
papassligt behjélpig, lyfta fram en kudde, passa barn eller ge dem kompliman-
gert. Du utnyttjar absolut dina foretraden for att na dina mal. Vem vill bli en
fattig ungmo 1 Plymouth?

Det verkar dock inte bli ditt 6de, for du har varit hemligt forlovad sedan 4 ar
med Edward Ferrars. Han var en student hos din farbror och trivdes sa bra
dar att han kom tillbaka och friade till dig. Han ar helt beroende ekonomiskt
av sin mor, och du tror inte att hon skulle uppskatta partiet. Darav att ni har
hallit det hemligt. Ingen vet om det forutom din syster. Men kara Edward
besoker dig med jamna mellanrum. Du har hans portratt och han har fatt
en lock av ditt har, sa ni ar ju verkligen forlovade. Du hoppas att ni en dag 1
framtiden ska kunna gifta er med hans mors godkannande.

Du kommer in 1 slutet av rollspelets andra akt, nar Edward precis varit och
besokt er. Han har da berattat att han har lart kanna systrarna Dashwood.
Speciellt pratar han mycket gott om den aldsta, Elinor. Han tror inte du méark-
er, men visst forstar du att han har borjat tycka om nagon annan. Du blir
valdigt svartsjuk pa Ellinor. Det gor dig darfor extra glad nar din avldgsna
slakting fru Jennings bjuder in dig att bo pa godset 1 Barton, 1 narheten av hu-
set dar sagda Elinor bor. Du har som avsikt att lara kanna henne narmare och
markera att Edward minsann ar din. Du kan ju inte saga det direkt till henne,
men blir hon din basta vaninna och du far henne att lova att inte beratta for
nagon sa vaga du nog yppa din hemlighet for henne.
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Joun DAsHwOOD

Fullstandigt namn: Herr John Dashwood
Alder: 31 ar

Inkomst: Tillsammans med frun 3000 pound om aret. Arvet av Norland ger dem ytterligare

4000 pound om aret.

Boende: Forst 1 London och sedan péd godset Norland 1 Sussex.

Familj: Frun Fanny Dashwood och den lilla sonen Harry. Styvmodern Mary Dashwood —
Johns far gifte om sig efter att hans mor dog. Det finns aven tre halvsyskon fran detta nyare
aktenskap: Elinor (19 ar), Marianne (17 ar) och Margaret (13 ar).

I rollen som John ar du inte elak, savida det inte ar elakt att vara ganska
kallsinning och ganska sjalvisk. Du bryr dig mest om pengar, din fru och vad
andra ska tycka. Men du atnjuter allman respekt och uppfor dig 1 sociala sam-
manhang pa ett respektablet vis. Du gifte dig ung med din kdara Fanny och ar
valdigt fast vid henne och hennes rad.

Nar vi kommer in 1 berattelsen har du lovat din far pa hans dodsbadd att
hjélpa din styvmor och dina halvsystrar. Du har tankt att 6ka dina tre systrars
formogenhet genom att ge dem 1000 pound var — det skulle innebdra att de
fick leva pa 650 pound om aret, istéllet for 500, vilket ar en avsevard forbit-
tring. Tanken pa att din egen inkomst nu utékas med 4000 pound extra om
aret gor dig alldeles varm om hjértat och far dig att kanns dig alldeles givmild.
Ja, du ska ge dem 3000 pound — det ar frikostigt och storsint.

Nu ska du bara beritta det for din fru Fanny.
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SCENER

Har foljer rollspelets alla scener uppdelat 1 fyra akter.

AxT I: PA cODSET NORLAND

1. Herr Dashwood avlider
Karaktarer: Fru Dashwood, Elinoy, Marianne och John
Syfle: Att samla_familjen Dashwood sa att de far sorja sin make och_fa.

Bakgrund

Slakten Dashwood har linge varit bosatta pa Norland park 1 Sussex. Dar
bodde fram till helt nyligen herr Henry Dashwood tillsammans med sin fru
och tre dottrar: Elinor, Marianne och Margaret. Tyvarr insjuknade Henry
tvart och avled hastigt. Hela godset Norland kommer nu att arvas av hans son
fran ett tidigare aktenskap; John Dashwood. Henry Dashwoods andra fru och
hans dottrar far arva mycket lite, endast 10 000 pound, vilket kommer ge dem
endast 500 pound 1 ranta per ar att leva pa.

Sceninstruktion

Spela en scen fran Henry Dashwoods begravning. Stall upp hans familj pa en
rad och lat dem sedan komma fram en i taget, siga nagra korta ord och lagga
en blomma pa faderns kista. Nar alla gjort det avslutar du scenen.

2. John och Fanny Dashwood siitter ramen for halvsys-
trarnas ekonomska framtid.

Karaktarer: John och Fanny Dashwood
Syfte: Att sdtta ramen for Johns halvsystrars ekonomaska framtid.

Bakgrund

John, aldste sonen till nyss avlidne herr Dashwood, lovade pa faderns dods-
badd att hjalpa sin styvmor och halvsystrar. Eftersom han precis har arvt 4000
pound extra om aret, forutom sin redan existerande formogenhet, sa kanner
han sig generos nog att ge sina tre halvsystrar nagot. Sa kanner daremot inte
hans fru. Ska halvsystrarna rana deras lille son pa hans framtida arv? Om
fadern hade kunnat skulle han helt visst ha gett allt till sin nya familj.

Sceninstruktion

Spela scenen da John och Fanny packar och forberder sig for att aka ut till
Norland och ta 6ver. Lat John beritta att ha bestamt sig for att ge halvsystrar-
na 3000 pound (1000 pound var). Lat Fanny satta sig emot det. Spela scenen
tills de kommer fram till att de inte ska ge halvsystrarna nagot och att det vore
battre om dem gav nagot till John och Fanny.
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3. Ekonomi och boende

Karaktarer: Elinoy, Marianne, fru Dashwood och till sist Fanny.

Syfle: Att visa det utsatta lige som fru Dashwood och hennes barn hamnat 1, att spela med
systrarnas olika temperament och att synliggira Elinors otacksamma position som _fornuflets
7051.

Sceninstruktion

A) Spela scenen da Elinor, Marianne och fru Dashwood sitter 1 biblioteket
och tittar pa forslag om bostad de fatt in via brev. Breven finns inte, utan
anvand tomma vita papper sa att deltagarna sjalva far hitta pa egenskaper
for de olika husen. Borja med att Marianne och fru Dashwood diskuterar
de olika forslagen. Ska de ha en vintertradgard, eller ett extra vardagsrum?
De har orelistiska forvatningar pa bade storlek och bekvamlighet, och tin-
ker sig ett hus som liknar Norland. Alla forslag ar for dyra och Elinor ar
den som maste saga nej, nagot som inte alltid faller 1 god jord. Marianne
undrar om Elinor vill att de ska bo 1 ett jordhal.

B) Nar du som instruerar scenen kanner att konflikten star pa sin spets
sa skickar din Fanny kort for att fraga var nyckeln till silvret ar. Det ar ju
hennes hus nu, hennes silver. Lat henne sedan ga och systrarna fortsitta
spela.

C) Kanner du som spelledare att du behover lagga till mer sorg, paminn
dem om att faderns favoritfatolj star 1 hornet; en fatolj de inte far ta med
sig vid en flytt da den tillhor huset.

Avsluta scenen da du kanner att Elinor fatt bara tillrackligt med ansvar.

4. Eftermiddagste med syskonen Ferrars

Karaktarer: Elinoy; Marianne, Fru Dashwood, Fanny och till sist Edward.
Syfle: Att markera att det dr Fannys hus nu och att introducera Edward som helt olik
Fanny.

Sceninstruktion

A) Fanny, husets nya hérskarinna, sitter i hgsatet vid tebordet. Hon berit-
tar for dem att hennes dldre bror, Edward, ska komma och besoka dem.
Hon skryter om Edward och berittar om familjens forvantningar pa att
han ska utmarka sig, kanske inom politik. Fanny fortsdtter med att hon
givit honom frékens Mariannes rum, da det har basta utsikten. Hon berat-
tar om sina planer pa forbattringar av godset, som att hugga ner kastane-
jtraden som familjen tycker om, och sa vidare.

B) Nar du som spelledare kanner att Fanny har tryckt till Dashwood-flick-
orna tillrackligt skickar du in Edward. Edward kommer in, hélsar artigt pa
alla och behandlar dem med respekt. Han berattar att han av misstag fick
han ett av familjens rum och nu istallet bosatt sig 1 ett av gastrummen. Han
ar trevlig och beklagar sorgen efter deras far. Familjen uppskattar honom
och forstar att han inte ar som Fanny.
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5. Edward och Elinor lar kanna varandra bdttre

Karaktarer: Edward och Elinor
Syfle: Att ge Elinor lite andrum fran sin_famil) och att visa hur Edward och Elinor forstar
varandra.

Bakgrund

Edward har nu varit pa Norland 1 nagra veckor och lart kinna familjen Dash-
wood. De uppskattar honom for hans tillgivenhet och forstaende for deras
situation. Han uppskattar dem for deras okonstlade karlek och trivs 1 deras
sallskap.

Sceninstruktion
A) Elinor ar 1 biblioteket och sorterar ut de bocker som de far ta med sig
nar de flyttar. Hon hittar sin pappas gamla bocker. Edward kommer in och
fragar om han kan hjalpa till med nagot och hur hon mar. De hjalps at med
bockerna. De kan diskutera boktitlar som de last eller rekommenderar,
eller minnen som Elinor har fran Norland. Du som instruerar scenen kan
vid nagot tillfalle kan lata dem rekommendera en bok till Elinor.

B) En vecka senare. Edward och Elinor dr ute och gar en promenad 1
tradgarden. Elinor har last boken Edward rekommenderade, och tycker
forstas mycket om den. De pratar om sina framtidsutsikter. Edward berit-
tar att hans familj vill att han ska utmarka sig, och hon fragar vad han
egentligen vill och han beréttar. Han fragar vad hon egentligen vill.

C) Kor de har scenerna om och om igen (fler och fler veckor gar) tills du
kanner att det har uppstatt inte bara vanskap utan ocksa en gnista mellan

Edward och Elinor.

6. Marianne fragar Elinor om kdrleken

Karaktarer: Marianne och Elinor
Syfle: Att visa systrarnas olika syn pa kirlek

Bakgrund

Marianne har sett att Elinor och Edward har umgatts mycket. Hon ser att
de ar kdra, men forstar inte hur de kan vara sa svala. De visar ju inget! Och
Edward, dikten han lédste igar — det gjorde han sa sjallost, sa trakigt. Kan en
sadan man verkligen alska?

Sceninstruktion
Spela scenen da Elinor en kvall sitter 1 sin sang och Marianne kommer in, sat-
ter sig bredvid henne och fragar ut henne om hennes kanslor och om hon ar

forlovad med Edward.
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7. Plantera sina kdnslor i mindre ddel jord
Karaktarer: Fanny och_fru Dashwood

Syfle: Att visa att Edward dar v en beroendestillning tll sin mor och att Elinor inte anses
god nog.

Sceninstruktion

Fanny och fru Dashwood dricker te pa balkongen och tittar ut 6ver tradgarden
dar Edward och Elinor promenerar. Fanny har sett att Edward och Elinor
verkar tycka om varandra, och gillar det inte. Hon beréttar for fru Dashwood
om familjens stora framtidsplaner f6r Edward och vikten av att han gifter sig
med en kvinna med antingen bord eller formogenhet, garna bada. Hon ar ty-
dlig med att han ar helt beroende av sin mor gillande sin framtida forsorjning,
och att han inte kommer att fa nagot om han valjer att plantera sina kdnslor
1 mindre adel jord an vad familjen fortjdnar. Sa att ingen ung kvinna forscker
snarja honom, sager hon och tittar pa Elinor. Fru Dashwood forstar piken och
scenen avslutas med att hon upprort gar ut.

8. Edward forsoker berdtta men misslyckas

Karaktarer: Edward och Elinor
Syfte: Att visa att Edward forsoker vara drlig och avsluta deras relation.

Bakgrund

Familjen har fatt ett erbjudande av fru Dashwoods kusin Sir John att fa hyra ett
hus pa hans gods, Barton. Fru Dashwood ar upprord efter Fannys forelampn-
ing och bestimmer att de ska flytta om en vecka.

Sceninstruktion

Spela Edward och Elinors sista mote 1 biblioteket, dar de packar fardigt det
sista av hennes fars bocker. Lat Edward forsoka berétta nagot om sin utbildn-
ing (han forsoker egentligen beratta om forlovningen med Lucy), men miss-
lyckas. Istallet ger han henne en bok (lat dem som spelar berattelsen hitta pa
vad det ar for bok) och intygar att hon alltid har hans vianskap. Avsluta scenen
med att Edward gar.

9. Inre monologer: Systrarnas kinslor

Karaktarer: Elinor och Marianne
Syfle: Att ta reda pa vad systrarna kénner infor flytten

Sceninstruktion

Stall upp Elinor och Marianne var for sig pa golvet och 1at dem en 1 taget
beritta om sina innersta tankar och vad de kanner infor att flytta och lamna
Norland. Detta ar inget som direkt for berattelsen framat 1 relation till andra
karaktarer. Istallet far vi har en inblick 1 vad systrarna kanner och tanker.
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Akt II: BARTON

1. Maritannes mote med overste Brandon

Karaktérer: Marianne och dverste Brandon
Syfie: Introducera Marianne och dverste Brandon_for varandra.

Bakgrund

Fru Dashwood och hennes dottrar har nu installerat sig 1 huset 1 Barton. Varje
kvall ar de bjudna pa middag till herrgarden, dar de lart kianna de vanliga
men bullriga Sir John och hans svarmor fru Jennings. Iru Jennings skamtar
om friare och lovar att gifta bort bade Elinor och Marianne. Marianne tycker
att de ar vulgédra utan smak medan Elinor uppskattar dem med tillborig tack-
samhet for deras generositet mot hennes famil;.

Varje kvill har de ocksa traffat 6verste Brandon, en allvarlig gentleman. Han
ar mer insiktfull &n vacker, och han ir en sann gentleman. Oversten ar 35 Ar,
ogift och bor pa sitt gods 1 Delaford med en ranteinkomst pa 2000 pound/
aret. Han tycker precis som Marianne om musik. Han lyssnar uppmaksamt
da hon spelar och brukar lana henne noter.

Sceninstruktion

Spela scenen d4 Marianne precis har avslutat ett pianospel. Oversten berém-
mer henne och erbjuder sig att himta fler noter at henne. Oversten ar en av
fa vettiga personer att prata med, sa darfor kan Marianne striacka sig till att
prata med honom, aven om han ar forfarligt gammal.

2. Hur Marianne tycker att en man ska vara

Karaktarer: Elinor och Marianne
Syfle: Att lata Marianne ayfarda overste Brandon, och istillet berdtta hur en man ska
vara.

Bakgrund

Oversten har fortsatt att var uppmirksam mot Marianne, vilket inte gétt fru
Jennings forbi. Hon har berattat for Elinor att “‘Jo jo, 6versten ar helt foralskad
1 unga froken Marianne. Han var kiar 1 sin ungdom, och sedan det gick om
intet har han varit lite dyster, men se sa han nu lever upp.” Marianne har & sin
sida just noterat att 6versten har en vast 1 ylleflanell, nagot som ju ar ofantlig
gubbigt.

Sceninstruktion

Spela scenen da Elinor och Marianne tar en promenad och Elinor tar upp fru
Jennings skvaller med Marianne. Lat Marianne avfarda overste Brandon och
istallet beratta om vilken sorts man hon drommer om.

Du som instruerar scenerna - lagg pa minnet vad Marianne siger om sin
dromman, och anvand hennes formuleringar nir du beskriver Willoughby 1
nasta scen.
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3. Mariannes rdddare dyker upp

Karaktarer: Marianne, Willoughby, Elinor och_fru Dashwood
Syfle: Att introducera Willoughby 1 berdttelsen

Bakgrund

Marianne sitter och funderar pa om hon nagonsin kommer triffa en man
som uppfyller alla hennes krav da hon hor att 6verste Brandon adr pa vag mot
huset. Efter diskussionen med Elinor hairomdagen vill hon inte traffa honom.
Hon tar med sig lillasyster Margaret och smiter ut bakvagen pa promenad.

Nar de gatt en bit s bryter regnet ut. De later sig inte nedstammas av detta,
utan tar istallet chansen att springa ner for de branta backarna 1 full fart mot
deras hus. Halvvags ner faller Marianne och gor illa foten. Margaret springer
hem for att be om hjilp, men medan Marianne vantar dyker en man upp.
Det ar Willoughby. Nar han forstar att Marianne ar skadad lyfter han helt
sonika upp henne och bar henne tillbaka till huset. Marianne tittar storogt pa
honom. Han ar (fyll 1 det som Marianne har sagt om sin dromman 1 tidigare
scen); allt vad en ung man borde vara.

Sceninstruktion

Spela scenen da han har burit henne in 1 huset och precis satt ner henne pa
soffan. Han fragar om tillstand att undersoka hennes fot, gor det och kon-
staterar att inget ar brutet. Da kommer Fru Dashwood och Elinor in, och fru
Dashwood tackar honom varmt och fragar efter hans namn. Han fragar om
han kan komma tillbaka imorgon. Han ursaktar sig sedan, gar och later dar-
merna beundra honom ensamma. Marianne ar helt fortrollad. Spela scenen
sa alla de tre kvinnorna far kommentera hiandelsen.

4. Foreningen av likasinnade

Karaktarer: Marianne och Willoughby
Syfe: Att etablera likheterna mellan Marianne och Willoughby.

Bakgrund

Sir John har varit forbi och berattat att Willoughby bor hos sin faster, Lady
Allen, som han en dag ska arva. Willoughby har ocksa ett eget gods, Combe
Magna, med 700 pound om aret. Dessutom ar han en god skytt och ryttare.
Det racker for att satta igang Mariannes fantasi.

Sceninstruktion

Spela scenen da Willoughby kommer med blommor till Marianne som sitter
och vilar 1 en soffa med foten 1 hogliage. De faller snabbt 1 samtal och tycker
lika om allt; de har samma romantiska idé om naturen, poeter, musik och dik-
ter. De tycker om att dansa, rida och allt som ar dramatiskt. Nar Mariannes
fot ar bra lovar Willoughby att dansa med henne. Sag at dem som spelar att
bejaka varandra 1 allt.
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5. Hdasten

Karaktarer: Marianne och Elinor
Syfle: Att visa att Marianne inte alltid beter sig sa bra 1 sillskap med Willoughby.

Bakgrund

Tiden har gatt och Willoughby spenderar nu néstan all tid med Marianne.
Vare sig de ar ensamma eller 1 storre sédllskap sa umgas de, pratar och dansar
bara med varandra. Fru Jennings retar dem forstas for det och siager att Mari-
anne har lyckats fanga en fin karl.

Sceninstruktion

Spela scenen da Elinor och Marianne sitter och handarbetar. Marianne berat-
tar stolt att Willoughby har gett henne en hast. Elinor tycker att det ar obetan-
ksamt att acceptera en sadan gava: De har inte rad, Marianne maste saga nej.
Elinor pratar ocksa med Marianne om hennes uppforande med Willoughby.
De vet sa lite om honom. Dessutom borde Marianne umgas mer med alla
deras andra vanner. Marianne som hatar all forstallning slar ifran sig. Hennes
kanslor ar det sanna och ratta! Scenen avslutas da Elinor har lyckats overtyga
Marianne att saga nej till hasten.

6. Brev fran Beth

Karaktirer: Overste Brandon
Syfle: Berdtta historien om Beth - och om Willoughbys och dverstens bakgrund.

Bakgrund

Overste Brandon mottar ett brev hemma p& Delaford fran sin unga skyddsling
Beth. Hon ar dotter till hans gamla kérlek Eliza, och har varit férsvunnen nu
under flera manader. Detta ar det forsta 6versten hor fran henne. Brevet finns
i det hir rollspeled adresset till Oversten fran Beth.

Sceninstruktion

Stall 6versten pa golvet och lat honom lasa brevet hogt, reagera pa det och re-
flektera 6ver dess innehall. Nar han gjort det beger han sig genast av till Bath.
De andra rollerna dr omedvetna om innehallet, men nu vet de som spelar
rollerna vad som har hant.

7. Kdrleken och framtiden

Karaktarer: Marianne och Willoughby
Syfte: Visa att Willoughby verkligen blivit kir « Marianne och ait han tinker fria.

Bakgrund

Willoughby tar med Marianne och visar henne Allenham, det gods han en
dag ska drva. Hans faster, Lady Allen, ar inte hemma. Istallet gar de runt
sjalva, beundrar rummen och planerar hur allt en dag skulle kunna anvandas
— till exempel de sjalva bodde dar.

Sceninstruktion

Spela scenen da de forst gar omkring och beundrar huset och sedan sitter sig
och pratar fortroligt 1 en soffa. De ar nara. Willoughby ber om en av hennes
harlockar. Han fradgar om hon kan stanna hemma fran kyrkan imorgon. Han

har nagot specifikt att fraga henne.
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8. Brev fran Lady Allen

Karaktarer: Willoughby
Syfle: Ge Wailloughbys ett val.

Bakgrund
Samma kvall mottar Willoughby ett brev fran sin faster Lady Allen. Brevet
finns 1 det har rollspeled adresset till Willoughby fran Lady Allen.

Sceninstruktion

Stall Willoughby pa golvet och 1at honom ldsa brevet hogt, reagera pa det och
reflektera over dess innehall. Willoughby will inte gifta sig med Beth, men han
vill inte heller bli fattig. Han vill gifta sig med Marianne, men han har skulder
och det betyder att han alltid kommer tvingats leva pa den standard han gor
idag vilket inte ar realistiskt utifran hans nuvarande omsattning. Han valjer
efter lite vandor att aka till London och for att gifta sig med froken Sophie
Grey med 50 000 pound om aret. Han beger sig sedan av for att saga hej da
till Marianne.

9. Willoughby reser

Karaktarer: Marianne, Willoughby och senare Fru Dashwood och Elinor
Syfle: Att visa att Willoughby reser

Sceninstruktion
Marianne vantar ensam hemma pa Willoughby:

Vill du som instruerar scenerna kan du lata Marianne gora en inre monolog
om sina forvantningar pa vad som ska handa.

Spela sedan scenen da Willoughby kommer och meddelar att Lady Allen tv-
ingar honom att resa till London genast. Han berattar inte sanningen. Lat
honom gora det kort och sedan ga. Darefter skickar du in Elinor och fru
Dashwood till den gratande Marianne.

10. Mariannes lidande

Karaktarer: Marianne och Elinor
Syfle: Att visa hur Marianne hanterar smérta

Bakgrund

Marianne hade aldrig forlatit sig sjalv om hon sovit en blund natten efter att
Willoughby akt sin vag. Dagen efter gick hon ner till frukosten med huvudvark
och en glamig uppsyn. Hon spenderade dagen med att spela deras favoirt-
musik, ga runt och besoka deras favoritplatser och titta ut genom fonstret, som
om han skulle dyka upp bortom kronet.

Sceninstruktion

Spela scenen da de dter middag och Elinor forsoker muntra upp Marianne
genom att foresla olika sysselsattningar. Det sluter med att Marianne fragar
Elinor hur hon kan vara sa hansynslos, ser hon inte att hon lider? Marianne
faller 1 grat och lamnar rummet.
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11. Ett fortorende mellan vinner

Karaktarer: Elinor och Lucy Steele
Syfle: Satta ytterligare press pa Elinors kinslor och_formaga att bita thop

Bakgrund

Fru Jennings har bjudit in en sldkting att bo hos henne pa godset, den unga
froken Lucy Steele. Ingen av froknarna Dashwood ar sarskilt fortjust 1 Lucy,
men Marianne spenderar all sin tid at att spana efter Willoughby, sa det blir
Elinors uppgift att prata med Lucy.

Lucy ar hemligt forlovad med Edward. D4 Edward har pratat gott om Elinor
har Lucy blivit svartsjuk. Hon har darfor bestamt sig {or att bli basta van med
Elinor for att kunna anfortro sin hemlighet at henne. Lucy ar mycket vanlig
mot Elinor och behandlar henne som sin narmsta van — men med en bak-
tanke.

Sceninstruktion

Spela scenen da Lucy efter nagra veckors vistelse pa Baron sitter och pratar
med Elinor 1 en soffa efter middagen. Sasmaningom sa bestimmer sig Lucy
for att beratta en hemlighet for Elinor, sa lange Elinor lovar att inte berétta
den for en levande sjal. Efter mycket om och men berattar Lucy om sin {or-
lovning, hennes forhoppningar och farhagor for att de ska kunna gifta sig
och hur mycket Edward alskar henne. Lat den som spelar rollerna sitta nara
varandra och néstan viska da Lucy beriattar.

12. Inre monologer: Systrarnas och Lucys kinslor

Karaktarer: Marianne, Lucy och Elinor
Syfte: Att ta reda pa vad de kianner infor Londonresan

Bakgrund
Fru Jennings har bjudit systrarna och Lucy Steele att bo med henne 1 London.

I London finns bade Edward och Willoughby.

Sceninstruktion

Stall upp Marianne, Lucy och Elinor var for sig pa golvet och lat dem en 1
taget och 1 den ordningen beratta om sina innersta tankar och vad de kdanner
infor resan till London. Lat Elinor ocksa resonera kring 16ftet om tystnad hon
gett till Lucy och hur hon hanterar att inte beratta om detta for sin famil;.

Detta ar inget som direkt for berattelsen framat i relation till andra karaktarer.
Istallet far vi har en inblick 1 vad rollerna kanner och tanker.
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Akt III: LoNnDON

1. Duelen

Karaktirer: Overste Brandon och Willoughby
Syfte: Att lata Mariannes toa konkurrenter mitas.

Bakgrund

Overste Brandon har utmanat Willoughby pa duel for att straffa honom for
hans beteende 1 relation till Beth och for att ta reda pa vad hans intentioner
ar gallande Marianne.

Sceninstruktion

Spela scenen da 6versten och Willoughby méts med varjor 1 gryningen redo
for duell. Duellen slutar med att bada kommer darifran oskadda. Beratta det
for dem som spelar rollerna, sa att de vet att de ar dit de ar pa vag.

Stall sedan upp bada spelarna mitt emot varandra pa govlet och lat dem
beratta med en menning var vad de sager till varandra och vad som som han-
der 1 duelen. Till exempel:

Overste Brandon: Jag lyfler min viirja och riktar det mot dig

Willoughby: Fag lyfler ocksd min vérja och riktar mot dig. fag dr redo.

Overste Brandon: Jag slir forsta slaget med svirdet samtidigt som jag siiger: Hon var en
oskyldig flicka.

Willoughby: Fag lyfler min vérja i forsvar mot slaget.

Overste Brandon: Jag byter vinkel och fir in ett slag frén sidan, samtidigt som jag skriker
“Dn usla hund!”

Willoughby: Jag dukar for slaget — jag dr snabbare och yngre dn dig

Sag at spelarna att alltid prata 1 jag-form nar det beskriver vad som hander.
“Jag gor”, “jag sager”, och sa vidare. Om du kan, forsck oka hastigheten 1
meningsutbytet efter hand, sa att det faktiskt blir som en ordduell dar de star
mitt emot varandra pa golvet. Spelarna bara pratar, de ror inte vid varan-

dra.

Scenen ar slut nar nagon av dem lamnar platsen. Om du tycker att det gar for
langsamt kan du nar som helst skynda pa dem eller avsluta scenen.

2. Obesvarade brev

Karaktarer: Marianne
Syfle: Att visa hur Marianne beter sig gillande Willoughby

Sceninstruktion

Nar de ankommer till London skickar Marianne omedelbart ett brev till Wil-
loughby. Satt Marianne pa en stol och lat henne beritta vad hon skriver. Om
du instruerar scenen, beratta efter ett tag for den som spelar att det gatt tva
veckor utan svar. Vad skriver Marianne da? Lat den som spelar skriva lite till,
och informera sedan om att det har gatt ytterligare en vecka utan svar. Vad
skriver hon da? Avsluta sedan scenen.
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3. Hur ska man dlska?

Karaktirer: Elinor och Marianne

Syfle: Att skapa konflikt mellan Elinor och Marianne

Bakgrund

Elinor forstar inte Marianne. Om hon skriver till Willoughby sa maste de vara
forlovade, men varfor berattar hon inte? Varfor skickar hon alla dessa brev?
Marianne forstar inte Elinor, varfor saknar hon inte Edward, varfor talar hon
inte om hon eller forsoker traffa honom? Elinor kan helt enkelt inte dlska Ed-
ward sa som Marianne dlskar Willoughby.

Sceninstruktion

Spela scenen da Elinor och Marianne klar pa sig, fixar har och gor sig redo for
dagen. Under forberedelserna valjer Elinor att ta upp fragan om fragan om
Willoughby. Marianne svarar med att fraga om Edward. Nar du som instru-
erar scenen kanner att konflikten ar uttomd, skicka in Willoughbys brev till
Marianne. Det finns som en del av detta rollspel. Fortsatt scenen da de laser
brevet tillsammans och Elinor tar hand om Marianne.

4. Overste Brandon beriittar sin historia

Raraktirer: overste Brandon, Elinor och Marianne

Syfle: Fa reda pa mer om Willoughbys bakgrund

Bakgrund
Marianne ar otrostlig: ater inte, sover daligt och grater mest hela tiden.

Sceninstruktion

Spela scenen da de far da besok av 6verste Brandon, som har bestamt sig for
att beratta vad han vet om Willoughby och hans beteende mot Beth. Han
berattar ocksd att Beth mar under omstadnigheterna bra och ar pa landet for
att fodda. Om det inte framkommit tidigare att Willoughby verkligen menade
att fria till Marianne sa kan du lata 6versten intyga att han hort Willoughby
saga det till Lady Allen. Beratta for den som spelar Marianne att Marianne
sjalv valjer hur lange hon stannar 1 scenen. Om det blir for mycket for henne
kan hon nar som helst gratande lamna samtalet. Elinor lyssnar da klart pa
overstens historia och scenen avslutas med att hon tackar honom for hans
fortroende.
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3. Lucys forhoppningar
Karaktarer: Elinor och Lucy
Syfle: Att lata Lucy markera for Elinor att det dr hennes Edward

Bakgrund

Lucy har lart kanna Edwards familj. Hon tycker om Fanny, Edwards mor
och hans bror. De ar sa trevliga och snalla mot henne. Faktiskt ar de riktigt
charmerande. Hon kan inte forsta varfor Elinor inte har namnt hur trevliga
John och Fanny ar.

Sceninstruktion

Spela scenen da Lucy sitter och pratar fortroligt med Elinor efter en middag
hos Fanny om hur bra de tar emot henne. Lat henne beratta om sina forhopp-
ningar och hur lycklig hon ar att Edwards foraldrar nog kan tankas godkanna
aktenskapet. Imorgon sa kommer ocksa Edward till London och Lucy ser sa
mycket fram emot att traffa sin dlskade.

6. Lucys forlovning

Raraktirer: Elinor och Marianne
Syfle: Ge Elinor majlighet att litta pa sina kinslor:

Bakgrund

Systrarna sitter och ater frukost da fru Jennings kommer med nyheter. Lucy
och Edward ar hemligt forlovade sedan fyra ar. Lucy berattade for Fanny,
som 6gonblickligen slangde ut henne. Edward har sedan talat med sin mor,
fru Ferrars, som hotade att gora honom arvslés om han inte brot upp forlo-
vningen. Edward har da varit hederlig och statt vid sitt ord och fru Ferrars har
foljdaktigen gjort honom arvslos och givit en stor formogenhet till hans bror
Robert istallet.

Sceninstruktion

Spela scenen da Elinor och Marianne har mottagit nyheten och fru Jennings
har lamnat rummet. Marianne ser att detta inte var nyheter for Elinor och
undrar hur lange hon vetat. Hon undrar ocksa hur Elinor kan agera sa lugnt.
Kanske ar Elinors kanslor inte sa starka? Hon kanske inte dlskade honom sa
som Marianne alskar Willoughby? Lat Marianne pressa sin syster lite, sa att
hon far tillfalle att forklara vad hon har kant pa insidan. Ge Elinor en mojlighet
att forklara vad hon under de senaste manaderna har haft hingade 6ver sig,
men som hon inte kunna beratta for nagon. Detta ar Elinors mojlighet att
6ppna sig och uttrycka sina kédnslor. Avsluta scenen med att Marianne forstar
och att de kramas.

/. Karlek som inte kan uttalas

Karaktarer: Elinor och Edward
Syfte: Att visa Elinors och Edwards undertryckta kanslor

Bakgrund

Overste Brandon har hért om Edwards 6de, att Edward ar arvslés och darfor
inte kan gifta sig med kvinnan han varit trogen mot 1 fyra ar. Han vet vilken
olycka ekonomi kan forsatta unga fordlskade manniskor 1, och vill darfor er-
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bjuda Edward ett pastorat pa sitt gods som ger 200 pound om aret. Men han
kanner inte Edward sjalv, och tycker det vore ofint att lamna en sadan nyhet
sjalv. Han har darfor bett Elinor att utfora uppdraget.

Sceninstruktion

Spela scenen da Elinor har bjudit in Edward och han precis anlader till
hennes rum. Hon ber honom sitta ner och levererar sedan 6verstens budskap.
Scenen ska innehalla mycket outsagt och anspelat. Edward och Elinor tycker
om varandra, men det dr omojligt f6r dem att uttrycka det.

8. Mariannes sjukdom

KRaraktdrer: overste Brandon, Marianne och Elinor
Syfle: Att stilla fragan om det verkligen dr sd ddelt att do for kdrlek

Bakgrund

Nyheten om Willoughbys brollop har nu natt systrarna. Det skvallras om att
hans brud Sophie Grey var mycket vacker och att Willoughby sjilv var my-
cket statlig. Marianne har sedan brevets ankomst varit sorgsen samt atit och
sovit daligt, och vetskapen om giftermalet ger hennes sorg nytt liv. En olycklig
ensam promenad 1 regnet, da hon blir bade blot och kall, slutar 1 att hon blir
sjuk. Vad som fran borjan antas vara en vanlig forkylning utvecklar sig snart
till en allvarlig febersjukdom. Lakaren varnar for att de maste forbereda sig
pa det varsta.

Sceninstruktion
Spela tre monloger dar karaktdrerna far uttrycka sina inre kanslor. Stall upp
alla tre karaktarerna 1 en rad med Marianne 1 mitten.

Borja med overste Brandon. Lat honom beskriva hennes sjukdomstorlopp
och hur han kdnner da hon blir simre och samre.

Fortsatt sedan med Marianne da hon diskuterar med sig sjalv vad hon har
kvar att leva for.

Avsluta med Elinor som far beskriva sina kanslor och sin oro infor systern.
Under Elinors monolog, sdg att Marianne vaknar upp och lat Elinor beskriva
sin lattnad 6ver systerns uppvaknade och hur mycket hon alskar henne.

9. Inre monologer: Systrarnas kdinslor

Karaktarer: Marianne och Elinor
Syfte: Att ta reda pa vad systrarna kéinner da de lamnar London

Bakgrund
Efter en omtumlande vistelse 1 London sa beger sig systrarna antligen
hemat.

Sceninstruktion

Stall upp Elinor och Marianne var for sig pa golvet och lat dem beratta vad
de kanner medan de limnar London.Detta ar inget som direkt for beréttelsen
framat 1 relation till andra karaktarer. Istallet far vi har en inblick 1 vad roll-
erna kanner och tanker.
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AKT IV: BARTON

Beratta for spelarna att detta ar sista akten och att den innehaller nagra fa
scener dar det galler att suga den sista musten ur karaktarerna och lata dem
avsluta sin historia.

1. Hemmea igen

Karaktarer: Elinor och Marianne
Syfle: Lata Elinor och Marianne sammanfatta vad som hént och vad de lirt sig

Bakgrund

Nu ar systrarnai antligen hemma med sin kdra mor. Marianne tar sasmanin-
gom ut Elinor pa promenad och visar henne ett nedfallet trad dar hon ofta
satt med Willoughby.

Sceninstruktion

Spela scenen da de sitter pa det nedfallna tradet och diskuterar vad som hant,
vad de lart sig och hur olika de har handlat. Hur ska man egentligen bete
sig?

2. Brev fran Lucy

Karaktarer: Edward
Syfle: Lata Edward ldsa Lucys brev och reagera pa det.

Bakgrund

Edward ar 1 Oxford for att lasa till prést for att sedan kunna ta 6ver prast-
garden 1 Delaford och gifta sig med Lucy. Inget av detta gér honom sérskilt
munter, men en dag sa mottar han ett brev. Ge honom brevet som ar del av
detta rollspel och adresserat till honom fran Lucy.

Sceninstruktion

Stall Edward pa golvet och lat honom ldsa brevet hogt, reagera och reflektera
over dess innehall. Nar Edward ar fri sa beger han sig direkt till Barton {or att
fria till Elinor.

3. Ett brev och ett besok

Karaktarer: Elinoy; Marianne, fru Dashwood och till sist Edward
Syfle: Att Edward ska_fria till Elinor och att deras berdttelser ska fa ett lyckligt slut

Sceninstruktion
A) Spela scenen nar Fru Dashwood, Elinor och Marianne sitter 1 sitt vard-
agsrum och handarbetar. Ett brev till Elinor fran Lucy Steele anlander.
Brevet finns 1 det har hiftet for dig som instruerar scenerna att anvanda.
Elinor laser brevet hogt for sin familj och de mottar nyheten om att Lucy
numera ar Fru Ferrars.

B) Nar du som instruerar scenerna kanner att nyheten har hunnit sjunka
in later du Edward anlanda med ytterligare en nyhet. Lat en viss forvirring
uppsta da Lucy inte ar gift med honom, utan med hans bror. Nar forvir-
ringen ar overstokad sa kan Marianne och fru Dashwood lamna rummet
och Edward friar till Elinor. Avsluta scenen efter att Elinor sagt ja.



4. Ett brollop

Karaktarer: Willoughby
Syfle: Att avsluta hela berdttelsen

Bakgrund

Edward och Elinor var nu lyckliga, men de insag att inte ens med sa stor lycka
skulle de klara att leva pa de 350 pound om aret som de fick fran prastgarden
och sina respektive formogenheter. Fru Ferrars forlat dock sin son och gav
dem 10 000 pound, vilket gav dem 500 pound extra om aret och en mojlighet
att gifta sig. De flyttade in 1 prastgarden pa Delaford dar ocksa Marianne
spenderade mycket av sin tid. Efter tva ar skedde det som alla vanner hop-
pats sa mycket pa: Hon och 6verste Brandon forlovade sig. Med vetskap om
hans godhet, hans romantiska sinnelag och hans foralskelse 1 henne sa kunde
inte Marianne sta emot. De gifte sig och hon flyttade in som harskarinna 6ver
Delaford med 2000 pound om aret och Elinor och Edward som narmaste
grannar. Marianne kunde emellertid aldrig édlska till halften. Med tiden kom
overste Brandon att bli henne lika kidr som Willoughby nagonsin varit. Men
pa Mariannes och 6verstens brollop sa stod en gentleman pa en vit hdst utom
synhall och tittade ut 6ver dalen och kyrkan. Det var Willoughby.

Sceninstruktion

Spela en sista scen dar Willoughby far sta mitt pa golvet och géra en mono-
log dar han beskriver vad han ser handa nere 1 dalen, hur han forestaller sig
Mariannes lycka och vad han kdanner sjalv.
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Valkommen till Fornuft och kansla — en bearbetning till
rollspel av Jane Austens roman fran 1811.

| rollspelet far du uppleva, spela och improvisera runt Aus-
tens berattelse, scen for scen. Tillsammans ger ni liv at Jane
Austens varld och gestalter. Detta goér ni inte infor publik
utan tillsammans; ni gor berattelsen levande med er sjalva
som redskap och delar en kdnslomassig upplevelse. Ni ar
inte passiva askadare utan aktiva deltagare.

Det ni gor tillsammans kan kallas fér rollspel, lajv, improvi-
sation eller deltagande berattande.
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