AKTERNA

Akt 1:(hitta relationer, hitta din karaktir. Spokena kan
viska, influera, peta pd smasaker)

20 min Avslutas av E

Akt 2: (monologer, vad kinner din karaktir egentligen.
Spokena kan viska, influera, peta pa smasaker)

10 minuter Pdbérjas av E

Akt 3: (konflikt. Spokena kan viska, influera, peta pa
smasaker)
20 minuter Pdboérjas av E, Avslutas av D

Akt 4: (dréomscen. Spékena bestimmer hur virlden i
drémmarna ser ut.)
25 minuter Pabérjas av C(o D) Avslutas av A.

Akt 5: (férmiddagsfikat. Spékena kan viska, influera, peta
péd smésaker)
20 minuter Pabérjas av F, avslutas av E.
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E, OFF-instruktioner:

Du kommer avsluta akt 1, efter 20 minuter, genom att siga ”Jag har

bestimt mig for att silja garden.” Folk kommer kanske kippa efter andan

och vilja prata, men héj en knuten hand och sig typ ”Frys. Vi gar in i akt
2. Vi ska nu, en och en, géra korta monologer om vad véra karaktirer
kinner.” Gor sen en hoégst 60s monolog om dina egna tankar och nicka
at en annan spelare. Nir alla sagt en monolog, h6j handen och sig Akt
3, konflikt, botjar nu och haller pé i 20 minuter”. Sink handen och
upprepa din sista replik: ”Jag har bestimt mig for att silja girden.”

Akt 4 dr dromscenen. Den avslutas med att A ber alla att sitta tillbaka
stolar och bord. Medan de andra gér det, sitt ett alarm pa din, eller
nigon annans, mobiltelefon, sa att den ringer efter 20 minuter. Akt 5
kommer ocksd lajvet avslutas med att det ringer i din rolls mobiltelefon.
Det idr koparen av girden som vill veta om du ska silja eller inte. Beritta
vad du bestimt dig fér. Nir samtalet dr klart dr det upp till dig att genast,
eller efter nagon minut, héja en knuten hand i OFF-tecknet och siga att
lajvet ér slut.

B, OFF-instruktioner

I akt 4 (dromscen) kommer du ha den andra drémscenen, tillsammans
med din sonson E. Den fér ta allt mellan 2 till 10 minuter. Det ir din
chans att forklara f6r honom hur du ser pd girden, plikten och arvet.
Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sé allt du sdger hinder.
Lina andra spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid
att ge dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att siga

”nu limnar jag din drém, kom med mig” och ta din sonson av scenen.

C, OFF-instruktioner

Du piborjar akt 4 (dromscenen) nir D, med lyftat knuten hand, siger 4t
dig att gora det.

I akt 4 (dromscen) kommer du ha den forsta drGmscenen, tillsammans
med din son D. Den far ta allt mellan 2 till 10 minuter. Ta upp honom
pa scenen, beritta hur/var han ”vaknat” i drémmen. Det 4r din chans
att forklara f6r honom hur du ser pé girden, plikten och arvet. Berdtta
din historia. Du kontrollerar spelvitlden sa allt du siger hinder. Lina
andra spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid att ge
dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att siga ”nu

limnar jag din drém, kom med mig” och ta din son av scenen.

D, OFF-instruktioner

Du kommer att avsluta akt 3. Det 4t akten som botjar med att E
upprepar “’Jag har bestimt mig for att sdlja girden”. Avsluta den akten
efter 20 minuter, med att du litsas fi ett meddelande pa din gamla
mobiltelefon om att din firdtjinsttaxi dr hir . Du avslutar genom att ta
avsked och ga ut genom dérren. Vinta ett kort 6gonblick, ga sen in med
en knuten hand lyft igen och sig, typ “Det avslutar akt 2. Akt 3 bestér
av tre dromscener. Vi bir bort bord och stolar s vi fir en 6ppen yta,

och limnar sen scenen till C.”

A, OFF-instruktioner

I akt 4 (drémscen) kommer du ha den tredje drémscenen, tillsammans
med din sonsonson F. Den fir ta allt mellan 2 till 10 minuter. Det ir din
chans att férklara f6r honom hur du ser pa garden, plikten och arvet.
Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sa allt du sidger hinder.
Lana andra spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid
att ge dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att siga

”nu limnar jag din drém, kom med mig” och tar F av scenen.
Du har den tredje och sista dromscenen. Nir den ér klar lyft en knuten

hand och sig ”Nu gar vi 6ver i akt 5: formiddagsfikat. Vi sitter tillbaka

bord och stolar och gar in i scenen sa snart F borjar agera.

F, OFF-instruktioner

Du piborjar akt 5 (férmiddagsfikat) efter att ni satt tillbaka bord och
stolar. Nir allt verkar vara iordning sa borjar du bara spela.



